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, ' IntrodUccidn / 

Este manual, Preparacion e Iniciacion de la lectura en Espanol para 
maestros de Programas ^ilingUes , forma parte del conjunto de materia- 
les didacticos de la serie "Tierra de Encanto'\ 

Es este un manual para k\ maestro que tiene la importante tajrea de 
preparar e' iniciar a sus alumnos en la lectura en espanol. Contiene. 
a) sugerencias para el des^rrollo de destrezas que los ninos debgn 
poseer antes de empezar la lectura formal y actividades que corres- 
.ponden al periodo de iniciacion del programa de lectura basado en 
un m^rco cognoscitivo-afectivo , y b) formas de ensenar el vocabula- 
rio basico de treinta palabras que los ninos deben conocer para leet ^ 
con facilidad los' cuentos de Dias de Sol , libro de lectura del primer 
nivel de la serie "Tierra de Encanto". 

En el apendice apafecen sugerencias para la ensenanza del alfabeto. 

Aprender a leer es un proceso complejo que afecta al nino en su capa- 
cidad cognoscitiva y afectiva. El exito en el aprendizaje de la lec- 
tura depende de la consideracion que se le de a elementos cognosciti- 
vos y a factores de caracter afectivo. 

Dentro de un niarco cognoscitivo-afectivo, el programa de lectura sigue 
los siguientes pasos: ^ 

1. Los ninos leen individualmente sus propias expresiones - basadas 
en experiencias personales y culturales - anotadas por el maestro. 
A 'los ninos les ayuda a desarrollar una imagen positiva de si mis- 
mos al ver que su idioma. y su cultura aparecen en los primeros 
materiales que leen. 

2. Los ninos leen para compartir sus experiencias individuales con sus 
companeros. Esto les ayuda a identif icarse con ellos y a sentirse 
miembro^^^fel grupo. v, * 

3. Los ninos leen expresiones dictadas al maestro por el grupo y basa- 
. das en experiencias comun6s a todos. 



4. Los nir^os leen materiales preparados par^eilos - como miembros de 
un grupo particular - por especiallstas. 

5* Los ninos leen otros materiales. 
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^En la elabpracion de este manual trabajaron los participantes del 
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'Institute de .Entrenamiento para Especialistas en Preparacion de 
Materiales Didacticos en Espanol de la Universidad de Nuevo Mexico 
del periodo 1972-73; Le Roy Ricardo Blea, Uiisa Crucita Chavez, 
Domingo Dominguez, Lourdes Gutilrrez, Victoria de Palacios, Juan 
A. Sandoval y Felipe Valerio. Como miembro del personal Margaret' 
Fernandez participo en este trabajo. Donna R. Rjrpkema, estudiante 
del periodo 1970-71, prepare las actividades para ensenar el voca- 
bulario basico IJ^ra Dias de'^Sol , 

La coordinacion y edicion del manual estuvfe a cargo de Carolina 
Acosta Gonzalez. Peggy Mindez, Mario Baca y Simon Alvarez ilus- 
traron el material y Mery Alons^^^^^aso a maquina. 
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Etapa I: Destrezasdepercepci6n 

Percepci6n 

Es la habilidad de| reconocer y»asimilar los estfmulos que nos vienen del ambiente por 
medio de cualquiqra de nuestros sentidos. La percepcion es la base del aprendizaje, 

De aquf, la importancia y necesidad de poseer destrezas de percepcion* Estas destrezas 
pueden ser desarrpl 1 adas en el nino por medio de actividades y materiales real es que 
le permitari aprender,'en forma concreta, destrezas que le facilitaran el aprondizaje 
a un nivel abstracto* 

Por razones de clar i f icac ion y estudio, estas destrezas se pueden dividir en areas t 
como las siguientes: ^ ( 

- coord inac ion motora 

- relaciones en el espacio 

- figura-fondo 

- constancia percept iva 

El presente material le provee a la mr^estra, a modo de suge'rencia, una serie de acti- 
vidades para desarrollar las destrezas de esas areas, AT prepararl^s se procuro tomar 
en cuenta el medio cultural del nino y sus intereses* 

Con seguridafl, la maestra creara o hallara muchas otras actividades apropiadas para 
el desarrollo de destrezas de percepcion en sus alumnos. 



Etapa 1: Destrezas de percepcidn 
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Destrezas de coord! nacldn-motora 

Son aquellas que faciUtan la realizacion de activiaades que requieren el func lonami en- 
to coordinado de los musculos grandes y pequenps, asT como la integracion de estos para 
reaccionar ante los estTmulos del ambiente con un mtnimo de esfuerzo. 

El nino que no posee estas destrezas no puede vestirse, real izar pequenas tareas, parti- 
cipar con sus companeros en juegos, dibujar, recortar, pintar. Puede formarse por lo 
tanto, un concepto pobre de sT mismo. 

ACTIVIOAOES 

Musculos Grandes • 
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K Acostarse y extender los brazos sobre la cabeza -y rod^r como un bolillo de tor- 
tillas, tres veces^hacia un lado; luego hacia el otro y volver a la posicion 
i n { c i a 1 . 

Acostarse y bajar rodando sobre un piano incl inado como una piedra. 
Acostarse con los brazos a los lados, palmas hacia abajo, rodar los brazos po- 
niendo las palmas para arriba y para abajo, 

2. Cantar (con la mijsica del"Oiez inditos*') sentados muy derechos durante las tres 
primeras iTneas y descans\ando en la ultima. 

Yo me si en to muy derechito\ * 
y po muevo ni un brae i to. 
Yo me si en to muy derechito. 
Pero ahora no 1 

3. Jugar *'Los gatos y los ratones'*. Formar dos grupos, uno de ratones y otro de 
gatos. Los gatos perseguiran a los ratones. Todos gatearan. 

4. Jugar a la culebrita que va arrastrandose porque un correcaminos la viene per- 
siguiendo. Pasar debajo de'una mesa o de si lias, arrastrandose rapidamente. 

5. Cantar y caminar dando pasos para adelante y para atras. 

Arre, arre mi burrito 
ya no qui ere caminar; 
da dos pasos pa' adelante, 
y dos pasos para atras. 

6. Jugar "El zorrillo". Sentarse formando un cfrculo. Un nino correra al rede- 
dor para colocar algo (un pafiuelo u otra cosa) , detras de uno de los ninos 
del cfrculo. Nadie se movera hasta que el panuelo haya sido tirado detras 
de alguien. Este se convertira en "zorrillo" y perseguira a los demas. To- 
dos los ninos deberan estar listos para levantarse y correr y no ser cogidos 
por el zorr i 1 lo. 

7. Brincar "charcos'^ de diferentes tamanos, dibujados con tiza en el suelo. 
Empezar con cfrculos pequenos, luego medianos y por ultimo grandes. 

8. Tirar pelotas para tumbar objetos puestos en el suelo a cierta distancia. 

9. Marchar a] compas del tambor (uno, dos; uno, dos). 
Repetir rimas como las ^'guientes: 

Uno, dos; uno, dos Uno, dos, tres, 

Q mi gato tiene tos. QQy (Marfa) se volvio al reves. 
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10. Rebotar sobre llantas de carro. Dos ninos^ cogidos de las manos, pueden 
rebotar sobre una llanta*. 

Musculos Pequenos 

1. Juegos digi tales. Mover los dedos diciendo rimas y formando figuras, por 
e j emp 1 o ; ^ 

Teje, teje, la aranita. 
Teje, teje sin cesar. 

2. Abrochar y desabrochar ropas, abotonarlas y desabotonarlas, poner los corcTo- 
nes a zapatos, etc. 

3. Recortar siluetas o figuras,con los dedos primero y luego usando tijeras. 
Hacer plegados o tej idos de papel y carton. 

5. Seguir las Ifneas en forma de caracol dibujadas en el suelo. 

6. Caminar entre los peldanos de una escalera puesta en el suelo. 

f '^\ 

Destrezas de relaciones en el espacio j 

Estas destrezas le dyudan al nino a reconocer su cuerpo, a percibir los objetos en re- 
lacion a su cuerpo y a apreciar la relacion de los objetos entre sT. El nino que no 
posee estas destrezas ve lo que le rodea en forma distqrcionada; tiene dificultad , en^ 
hallar relaciones espaciales (arr i ba-abajo, a la derecha a la izquierda, adelante-atras) ; 
sus movimientos son pesados, bru'scos e indecisos. 

ACTIVIOAOES 

Lateral idad : Reconocer en el propio cuerpo el lado izquierdo y derecho. 

1. Hacer que los ninos identifiquen y nombren las partes de su cu^npa estando en 
diferentes posiciones: parados, sentados, acostados boca arrifca y boca abajo 
(brazo izqu ierdo,brazo derecho, pierna izquierda, pierna derecha). 

2. Mover la cabeza, inclinarla hacia adVlante, hacia atras, hacia la izquierda, 
hacia la derecha. 

^3. Pretender ser semi lias de mafz que comienzan a crecer, e ir levantandose con 



los brazos extend idos para arriba. Moverse hacia la izquierda y derecha (cuan- 
do la maestra 
matitas secas. 



do la maestra dice que el viento mueve las matitas). Luego caerse al ^uelo como 



4. Jugar a ir "helandose'* primero la pierna derecha, luego la izquierda y asf 
suces i vamente todas las partes del cuerpo. 

Direccional idad : Proyectar^l ^oncepto de derecho e izquierdo a objetos del 
espacio exterior. 

1. Coger una paglna de papel y arrugarla para hacer una bolita. Tirarla. hacia 
arriba, hacia abajo, hacia la izquierda, hacia la derecha de su cuerpo. Luego 
tirarla hacia atr^s, hacia adelante; poner la bolita en el suelo^y caminar 
alrededor de el la, pararse sc^re el la. / 

/ ooa 

^ / 



2, Ubicarse en diferentes posiciones: enfrente dp una silla, atras, a la iz- 
quierda^ a la derecha de el la, 

* 

3* Jugar con dos bloques* Colocar un bloque arriba del otro^ debajo^ a la fzquier 
da, a la derecha* 

4* Armar rompecabezas de munecos preparadbs por la maestra* 

Secuencia ; Colocar objetos dentro de patrones o en secuencias* 

1* Formar una ITnea alternando un nifto y una nfna, un nino y una nina* Variar 
poniendo una nina y dos nifios, cambiando patrones* 

2* Formar un cTrculo y marchar dando dos pasos y un salto, dos pasos y un salto, 
Variar dando tres pasos y un s^alto, tres pasos y dos saltos* 

3* Usar cuentas, carretillas, tapaderitas de diferentes colores y tamanos y .en- 
^ sartarlas en cordones: una roja, dos verdes, una roja, dos verdes, etc* \ 

4* Colocar bloques de diferentes colores y tamanos* en diversos patrones, tres 
azules, uno amarillo, etc* Colocar tapaderitas en patrones determinados, 
Unas boca arriba y otras boca aba jo, 

r 

Destrezas de figura - fondo 

Todos los objetos (figuras) estan ubicados dentro de un marco o contextp (fondo). 
Las destrezas de figur€^fondo le ayudan al nino a percibir la cons-tancia de figuras 
(objetos*, aunque cambien de fondo (contexto) o lo inverso, 

Al nino que no adquiere estas destrezas le sera diftcil prestar atencion, hara tra- 
bajo desorgan izado, trazara las letras en forma incorrecta, no podra seguir los ren- 
glones al leer, omitira seccivQnes y no podra hallar detalle,s en lo que lee* 

ACTIVIDADES 

Constanch^^^^e*^ndo : 

1* Usar paf-tes del cuerpo como la figura principal que se destaca en un fondo> 
con rimas como las siguientes: 

La mesa y yo 

Ahora no mas mi mano Ahora yo se muy bien 

pongo arriba de la mesa; que mi. mano esta debajo de el la; 

no se ve mas allT y se que esta allT 

que mi mano y la mesa, aunque yo no la vea, 

c 

Ahor^ me pongo yo 

como un chango sobre la mesa; 

pero s i v iene mama 

me e^condo abajo de la mesa 

porque si no **me pesa",,, 

» 

2, Jugar "Las»ranitas saltadoras'' brincando de *'piedra en piedra*', dibujadas 
en el suelo* ^ 

oon L 



3» Formar un cTrculo, todos tornados de la mano," y girar cantandoi 



is 
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U-na rue-da va-mos a for-mar Al com-p^s del can-to a bai-lar 



Dirigirse todos hacia el centro y de nuevo hacia afuera, cantando: 



i 



i 



4* 

A] cen-tro nos va-mos a reu-nir 0- tra vez a fue-ra ir. 



Luego por turno, varios ninos pasaran dentro del cfrculo y diran: 

rte llamo (dira su nombre) ' 
Un nifto (o nifia) soy. 

Constancia de jpigura 

1. Jugar "Sacaj y gana'\ Los ninos, por pareja, elegiran de entre varios objetos 
{Haves, cu'charas', etc.) colocados sobre una me^a, tres cdsas y dibujaran ^ 
sus siluet^'s en un |bapel. Luego colocaran los seis objetos en una bolsa de 
papel e ir?n sacandolos por turno (sin mirarlos) y colocandolos sobre las 
siluetas cbrrespondientes. Ganara el niiio qye primero llene con objetos las 
SI 1 uetas de su papel . 

2. Jugar "El lobo y las burreguitas". Un nirlo sera el lobo hambriento que bus- 
ca comida y1os demas seran borreguitas en el corral. El Iqbo buscara la 
borreguita ^^riias gorda" y la perseguira. Todos huiran del lobo, pero el lo- 
bo perseguira a "su borreguita" hasta cogerla. 

3. Ougar "El coyote ciego". Un nino sera el coyote ciego y se colocarS fuera 
del grupo con los ojos tapados. Los demas seran gal Unas y uno de ellos 
sera un ganso. Al ver venir al coyote, todas la gal Unas comenzaran a " 
cacarear y el ganso a graznar. Como al coyote ciego le gusta mas la carne 
de ganso que la de gal Una, perseguira al ganso por su graznido." 



nfi<:trfi7!af; de constancia perceptiva 



r c-c^n on 1^ hAhJlidad de oercibir propiedades constantes en los objetos, tales 

fori tamafto^^^ de cambiar de posici6n, distancia y, en a gunos 

'^ol Tco^T^o^T^.:.l son .los .sp,ctos .Is importantes por,ue se reUcc- 
nan*con la orientaci6n de las personas en su ambiente. 



en un contexto o 



forma, al Jerlos luego en otra situacion, ho los puede reconocer. 
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ACTIVIDADES 

Fc rma: 

* 

l»'<^ugar "Los e^pejos'*, en el cual, los ninos por parejas, se imi^taran en dife- 
rentes gestos; como si se estuvieran viendo en un espejo* 

2. Formar un grupo en el centro del aula, Un nino bailara alrededor del grupo 
al compas de* una muslta* Cuando para la musica,i^1 hara un gesto (como 
cerrar y abrir los ojos) a uno del grupo. Este Imitara el gest^KY saldra a 
ballar con el otro alrededor del grupo hasta que la musica pare ae^ nuevo. 
Entonces seran dos los ninos* hac'Iendo diferentes gestos a otros dos del 
grupo, Luego saldran a ballar los cuatro al compas de la musica, Al parar la 
musica los cuatro haran gestos a cuatro ninos del grupo, Seguir el juego asT 
hasta que todos hayan Imltado gestos* 

" . ! ^ 

3* Parear objetps puestos en la mesa: laplces, crviyolas, clips, tijeras, cucha- 



ras, I laves i 



1 ibros, etc. con-los que la maestra vaya leyantando* 



Sacar de una caja que contlene muchas cosas como tapaderas, lap ices, monedas, 
1 ibros, IJaves, platos de papel ,botones , etc. , (usando- solamente el tacto^ sin. 
mirar) los objetos que eKnino slenta que son redondos como el que muestra la 
maestra, (Ejs: tapaderas, monedas, platos, etc*), 

Escoger objetos de otras formaSj'^omo cuadrada, triangular, etcr- 



Tama no : ' - 

1, Jugar con bioc^ues y separarlos segun su tamafio. 

2, "Parear objetos'del mismo tamafio al escuchar el sigulente verso: 

"Busca la caja Carl itos de este tamafio, 
SI, hay una, yo no te engano. 
Si hallas la caja del mtsmo tamano, 
\ seras fel \z por tOdo el ano",* 

La maestra »cambiara el nombre del nino y el objeto, usando^-.la mTsma rima, 

3, Parear estaturas de los niftos con juguetes. Por ejemplo: colocar tres ninos 
enfrente del grupo, uno grande, uno mediano y otro pequefto, Colocar tres 
pelotas, una grande, una mediana y otra pequenav* Un nino entregara la pelo- 
ta grande al niilo grande, la mediana al nino mediano y la pequena al nino 
pequeno, ^4 

Variar la actividad colocando" las pelotas no en orden de tamano, pero hacer 
que el nino las entregue pareando los tamaftos. 

Color : ^ 

'■ ^ / • ^ 

1. Fijarse en el color deU;5 oamisa de un companer i to, por ejemplo: azul , 
buscar .tqdos los objeto3*~^ color>a2ul. 

2. Escoger yparear objetos- por su color. 
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itapa 1 1: Destrezas de Concepto-Lenguaje 



Concepto-Lenquaie 



Concepto - Lenguaje ^ 



rkecepcion 
J 1 Expresidn 



\ 



^ Nombrar 
Verbal '^o verbal 

I 



Categorizar 
Verbal No verbal 



T 



Concepto - Lenguaje 



El desarrollo de las destrezas de c<Jncepto-l enguaje siguen un proceso logico que se ini- 
cia con la recepcion de esttmulos deV ambiente, log. cuales se eVpresan en forma de concep- 
tos luego, nornbrandolos y categor izandolos, 

Tanto nombrar como categorizar o clasificar, pueden hacerse en forma verbal y no-verbal. 

El desarrollo de las destrezas de nombrar y categertUzar Hevan.a la operacion »'concepto- 

lenguaje'\ de gran importancia en-fodo aprend izaje. Y:e:ido el lenguaje un factor ^psenc ial 

en esta operacion, es convenient^ aclarar alguno4«.Ajntos al respecto. 'f,' 

Todo sistema de comun icac ion , llamado lenguaje o idioma, es dialecto. Los diajectos del ' 
espafiol son muchos y se dif4rencian por su fonologTa, estru'ctura gramatical y vocabulario. 
Estas diferencias no son def ic tenc ias. Por esta raz6n el dialecto de una comunfdad no es 
'Wno^' ni "malo^V ^ 

Cada dialecto es vivo y dinamico, logico y sistem^tlco, ^rbitrario y excfusivamente humano^v 
no es instintrvo, Se desarrolla dentro de un ambienbe cultural y llega a ser una fuerza do^ 
minante y representat i va de la comunidad. " ^ 

El idioma y la persona es^tan Tntimamente rel ac fonados. fl idioma es una forma personal 
de recibir y expresar sent^mientos , oreenc ias"^ y conoc im lentos dentro del contexto de 
una cultura. Por lo tantoT el ler\guaje debe ser el canal de aprendizaje y principal medio 
de comunicacion en la escuela. Su desarrollo debe b^sarse en las expe>iencias que trae el 
niiio de su medio cultural y estabi ecer- asT un'^-mtima relac'ion entre el hogar y la escuela. 

El maestro, para que el nino se forme una auto-imagen pes it iva, debe considerar que el lenguaje 
nativo es siempre dominante. Si se va a evitar la s^aracion que actualmente existe entre 
ef hogar y la escuela, no le queda otra al ternat iva ^al maestro que hablar el lenguaje de }a 
comunidad y del nino, y de usarlo coiuo instrumento de ensenanza y aprendizaje. 
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Nombrar 

una destreza del proceso concepto-1 enguaje que conslste en designar conceptos con 
sTmbolos* Nombrar incluye dos aspectos: la recepclon de esttmulos auditiva y/o vfsualmen- 
te y la expresionde conceptos en forma verbal y/o motora. 

ACT VIDADES 

Recepclon visual y auditiva ; / 

1. Seguir direc^iones por turno, "embrujados los ninos por la varita magica" de la 

^ maestra. Hacer lo que ei la diga, por ejemplo: "Abre la puerta*', '*Brinca tres veces 
"Sube a la silleta", etc. 

2. Conttestar s?_ o no^ al escuchar oraciones como estas: 

Est4 lapiz se usa para escribir. Mario tiene dos manos. 

T Este^ribro puede caminar. . • Este papel es muy pesado. 

Cuando hade frto usamp^s guantes en los pies. Tomas tiene siete pies. 

3. Jugar "La Rayuela*' (Hqpscotch). Brincar en una 
rayuela dibujada en foVma de muneco, en p^pel .Por 
ejemplo, al escuchar: '|a los zapatos", '*a los 



pantalones", 
lugares . 



la camisa", etc. brincar a esos 



4. Jugar en una rayuela con los cuadros de diferen- 
tes colores. Ir brincando a los que la maestra 
indique. * ^ 
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Expresion verbal ^ 



\ 



\. Jugar "El tren fletero". Poner varios objetos en ung caja y luego andar^por la 
clase haciendo el ruTdo del tren. Parar en varias ''estac iones" , que^seran^los^ com- 
paneritos y entregarlesMos objetos nombrandolo s. Por ejemplo: '*MarTa,aquT esta 
el lapiz que.ordenaste**, "Ricardo, aquT esta el 1 ibro'*, etc. 

2. Jugar "Yo recuerdo". t*oner varias objetos sobre una mesa. Cuatro o cinco ninos 
observaran los objetos fijandose en sus caracterTs.t icas . pespues de un momento, 
• los objetos seran tapados con una tela, Entonces' los ninos hablaran de esos obje- 
tos, los nombraran, describiran, compararan, etc. 



3. Aprender. rimas como tas siguientes: 

Esta pelota 
es para jugar; 
la t iro, la pesco 
y la vqelvo a t i rar. 

JU JU 4, 
*v <* 

El lunes fui a tu casa 
me **dJtes" de cenar" 
tortillas chamuscadas 
y frijoles sin guisar. 



Tort i1 1 itas, tortill itas, 
que deliciosas se ven. 
Redonditas, "cal ient itas'*, 
buenas con queso, tambien. 

-k iz iz 

La acequia con agua 

"a mama no le gusta. 

La acequia, la acequia, ^ 

iComo La asustal 



Expresion motora 

K Seguir las direcciones que la maestra dira en forma de rimas, 
Ejemplos: (Usar el nombr)s-de los niiios). 

Miguel , el changuito, 
brJnca el cuadrito. 
* * ' 

MarTa, laardilla, ^ Manuel , el pajarito, 

anda a la orilla (orilla del cuarto). ponte al centrito. 

2, Hacer el TOvimiento de los animales en caso afirmatiyo. 



Jose,^ eL ratpn, 
corre al rincon. 
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El gatcf vuela. 

El zorrillo vuela. 



El chapulTn salta. 
El gavilan vuela. 



La culebra se arrastra. 
Todos lbs pajaritos vuelan. 



Expresion verbal-motora 

Juegos digitales: Mover los dedos diciendo rimas como las siguientes: 



Cinco abejitas viven aquT. 
Cuando sal ieron yo las vl ; 
cada una d io un brinco, 
una, dos, tres, cuatro y cinco. 



Por aquT va un gusanito 
buscando su casita. 
Por aquT, por aquT... 
por aquT... iya llegol 
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Categorlzar 



Es la destreza de conceptQ-1 enguaje por la cual se clasifican o agrupan objetos segCin sus 
atributos^o caracterTst i cas comunes. Son formas de clasificar la relacion , asociacion y 
comparacion de objetos, ast como la genera 1 izac ion de conceptos. 

ACTIVIDADES 

y Relacionar ,^ Asociar , Compa rar 

1. Observar cinco zapatos. Notar las diferencias entre ellos contestando la pregunta: 
iEn que se diferencian estoS zapatos? 

3 son de jiombre y 2 de mujer. 
* 3 son negros, 1 acafetado y 1 blanco\ 
3 son nuevos y 2 son viejos. 

2. Observar dos charolas de igual tamano, una 1 1 ena de frijoles y la ^tra con cinco o 
seis piedras^ 

^ Contestar preguntas sobre cantidad y peso: iCual charola cont iene .nas? 
iCual charola es mas pesada? (levantar las charolas) « 
iQue quieres que se te caiga en la cabeza: frijoles o piedras? 

3. Colocar varias pelotas soEf-e la mesa. Conversar sobre sus tamanos, colores, materia- 
les« Hablar sobre sus experiencias con diferentes clases de pelotasi Comparar sus 
tamanos, colores, materiales, peso-, etc. 

^. Jugar "iil carpintero^o El egi r^ entre muchas herramientas (de juguete), las del carpin- 
tero (martillo, serrucho, clavos, tornfllos, destorn i 1 lador , etc.) Por ejempio, to- 
mar el serrucho y decir:**Yo soy el carpintero, uso el serrucho para cortar la madera 
Luego levantar el mart il To y decir: **Yo soy el carpintero, uso el martilfq para cla- 
var los clavos*', etc. Jugar *'a la maestra*', *'al doctor", etc. 

5. Jugar "a la tiendita de Juan". Ordenar la tiendita colocando las cajas de cereal en 
un lugar, los botes de jugo en otro, los vegetales en 'btro, etc. 

6. Escuchar sonidos grabados de animales. (vaoa, cabra, gallo, pato, gato), voces de 
gente (hombre, mujer, muchachito, bebe) y ruTdos de vehfculos (carro, troca vieja, 
troca g.rande,-^bus , motoc icl eta) . Reconocerlos y clasif icarlos luego en tres grupos. 
Si no se tienen estas grabaciones los ninos pueden producir los diferentes sonidos. 

7. Jugar "a las casas"'. Colocar los muebles (de juguete) de la casa en los .d iferentes ^ 
cuartos. 

8. De una.caja con ropa,apartar la que sea pat^a muchachita, muchachito, para la jnama 

o el papa, . ' 

General izar 

1. Escuchar las rimas y explicar sus finales. <^ 

Hice un hombre de nieve. (^^ . Juanito, Juanito> 

Le puse pi pa, sombrero y ojos. ^ se metio a un horn i to 

Entonces salio el sol Y sal io muy negrito. 

y estoy muy triste. Juanito, Juanito, 

iPor qug? JAh, que bonito. 



iPor que salio tan negrito? 



\ 



2. Adivinar: 

Al- conejo le gusta comerlas, 
- so)f\ largas y anaranjadas, 
crecen debajo de la tierra, 

.y tienen hojas verdes, ** 
iQue son? {las zanahorias) 

3, Traer de la casa juguetes preferidos (osito, muneca, carrito, etc.) y ponerlos sobre 
la mesa, Ir descr ibiendo, por turno, cada uno su juguete (con la ayuda de la maestra), 
Por ejemplo: **Mi juguete es blandito y peludo, me gusta tenerlo en mis brazos", Los 
demas ninos adivinaran los juguetes descrltos. 

k. Separar tarjetas\on dibujos de animales en grupos: pajaros y truchas, por ejemplo, 
y dec i r : , 

iQue hacen todos los pajaros? (vuelan, comen , necesitan agua , tienen plumas, unas, 

patas, pIco, resuella, crecen, etc.) 

LQu$ hacen tqdas las truchas? 



EtapalH: Destrezas de Discriminacfcn de STmbolos 
(Perfodo de Preparaci6n para laLectura) 
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Discriminacidn de Sfmbolos , ^ 

Teminado el periodo concrete se pasa a una etapa en la que el nine, aplica las 
destrezas adquiridas en forma concreta a actividades con representacione^ semi-con- 
cretas y luego con simbolos grSficos, o sea con letras, palabras yntkeips. 

• Se consideran, en esta etapa de discriminaci6n de simbolos, todas las destrezas 
de percepci6n (figura-fondo, constancia perceptiva, coordinaci6n viso-motora-y rela- 
clones en el espacio) que el nina va adquiriendo por medio de ejercicios escritos 
usando papel y iSpiz. , ' ^ | 

Las subdivisiones de estas destrezas sigu^i/ una secuencia I6gica. 

Figura-foudo comienza con intersecci6n de /Itneas, siguiendo con interseqci6n de 
figuras, figuras escondidas, completar y ^mar figuras, semejanzas y diferencias, 
\ e intercambio de figura-fondo. / 

Constancia perceptiva incluye constancia de forma y de tamano. / 

' / 
En la coordinaci6n viso-motora, en que se integran los mtisculos grandes y pequenos, 
se>presentan actividades para trazar lineas en un espacio limitado, siguiendo puntos 
0 libremente, colorear espacios limitados y ejercitarse para la escritura. 



11 



Relaciones en el espacio comprende actividades relacionadas con posici6n de detalles, 
patrones reflejados en espejo, posiciones relativas, semej^ait^as y diferencias, linea 
mas corta entre dos puntos, completar dibujos y recorda^ecuenbda y patrones. 

En la segunda parte de la Etapa III, se presentan actividades para desarrollar des- 
trezas de percepci6n visual, audit iva y viso-auditiva de letras y palabras, - 

La tercera parte de esta etapa consiste en la asociaci6n del lengxoaje oral con el 
escrito. Este ultimo se basa en las experiencias - principaLnente de carpet er * 
afectivo - expresada^por el nino. Es decir, que estas prime ras experiencias del 
nino con el lenguaje escrito se refieren a lo que §1 siente, piensa y es capaz de 
hacer, 

Despues pasa el nino^a compartir sus experiencias escritas con sus ccsnpaneros, re- 
fer zando asi su sentido de identidad cultural con su grupo, 

Una vez que el nino se siente segilro de si mismo, estS en condiciones de ampliar 
sus propias experiencias con actividades en grupo y de expresarlas en forma colec- 
tiva para que se las 'escriban.Es entonces, cuando se preparara al nino para 
leer el libro Dias de Sol, que es otra versi6n de sus experiencias, de su vida y 
de sus amigos, ^ 




\ j 
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• ACTIVIDADES -CON SIMBOLOS SEMI-CONCRETOS 
Figura-fondo 

Inter secci6n de liaeas > 

1. Pintar de Colorado la. linea del tiro del cazador que acierta al venadito. 



i 




2. Marcar con l^piz azul la linea de pescar de Rosa, 




3. Elegir uno de los tres lugares donde jugar. Pintar con crayola el camino 
de la casa al juego preferido. 




Intersecci6n de figuras (figuras superpuestas) 



J 



1. Trazar de diferentes colores los farolitos que se preparan para las 
' visperas de Navidad. Comenzar con el;£arolito de la izquierda. 




2. Trazar con crayolas las nueces que -la maii)a\compr6 para la fiesta de 
Navidad. 




3. Marcar con crayola colorada la forma de los chiles colorados y con 
azul lbs cabestros para brincar. Comenzar de la izquierda. \ 
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Fifiuras escondidas 




I.Buscar el ''chifl6n''(igual al 
del cuadro de la i^quierda) y 
trazar'sus lineas* 



2. Encontrar los circulos que est^ escondidos en estos dibujos. 
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Completar y armar figuras 
f. Completar los dibujos. 




2. Pintar las partes de la olla y del burro como se indica. Recortarl^s 
y armaflas. 
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Semejanzas y dife^^encias . * 

1. Marcar con (x) las figuras semej antes de cada linea. 



2. Buscar la escobita que tiene el cord6n en diferente posici6n. 




Intercambio de figura-fondo 



1. Observar el primer ^bol (coloreado de verde las hojas y de Colorado 
las manzanas). Pintar luego s6lo las manzanas (de Colorado) del segun- 
do Srbol y s6lo las hojas (de verde) del filtimo. ^ 




0 9^' 
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ionstancia perceptiva . 

Constancia de foniia : 

1, Dibujar el contomo de los 
cuadrados en Colorado, Notar 
las figuras que quedaron sin 
colorear. Pintar los tri^§u- 
los en verde. 



□ ■ 


□ 0 


a 


0. A 


A 


° O 


□ 


A 



2. Notar los circulos que estan escxindidos en estos correcaminos y 
pintarlos. 








3, Buscar todos los coyotes 
entre estos animal itos del 
desierto, Colorearlos^ 



Constancia de tamano 

1 . Colorear la figura m^s grande 
de cada par. 



028 
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2, Observar los tres dibujos de cada 
llnea y marcar los dibujos de las 
cosas que en realidad son mSs gran- 
dest 



& A A. 


'A 


A 


A ^ A 




A A 


A ^ 


A 


A 


A". . ^ 


A^ 



-i' ^ 




3, Poner los nOmeros 1, 2, 3 
a los tri^gulos que sean 
iguales a los de arriba. 



Coordinacidn visp-motora 

Clntegraci6n de mQ^culos grandes y pequenos) 

/ 

Trazar l/ineas en un .espacio limitado.^ 

/ 

1. Dibujar el p^ino que sigue Miguelito para ir a su casa a mostrar 
a su mamS vk pajarito que encontr6. Luego, marcar el camino al nido 
que est^ en el Srbol. 




02'l 
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2, Marcar los caminos por donde van Pedro y Teresa en busca de sus 
juguetes* 




3. Pintar los colores del arco iris. 




4* Marcar c6mo Carlos se sube y se resbala. 




izar lineas sipuiendo puntos o sin ellos 
K Nlarcarle al gatito el camino a su plato de leche. 
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3. Marcar c6mo rebota la "super ball". 




^^•Trazar la yuca con lineas, 



5. Dibujar los peldanos de la escalera y las postas del cerco, 








1 f 1 . -=T 


1 


1 




; !■ 

, 1 \ 







Dibujar la lluvia cayendo sobre las plantas y 1| nieve sob're el zacate 

1 ■ — - -■ jj — - — " ■' - ' ■ ■ — 



7. Dibujar las senales del tren. 





8. Trazar la ruta de la pelota. 



ERIC 
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Colorear espacios limitados 



1. Pintar los "donuts" con diferentes colores. 
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V . . 2, Colorear las frutas. 



Preparaci6n para la escritura 

1, Trazar tambien el vuelo de los otros pajaritos que salen del aLsmbre 
de electricidad y vuelven a el. 




2. Marcar con rayas c6mo caen 
las hojas en el otono/ 




3. Nfostrar como el viento hace volar 
luego hacia el otro. 


y rodar las cizanas hacia un lado y 










B 






®> 
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4. Marcar el vuelo de los pajaritos en una arboleda. 



5. Ayudarle a la zorra a encontrar su cueva. 





6. Trazar lineas senalando por d6nde van brincando los ninos 



\ 



O <^ O 
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7. Mezclar con la cuchara la comida en las ollas. 



OOP 



8. Marcar el camino de cada 
nino bajando la ladera. 




ERIC 
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9. Marcar con iSpiz el caminito de cada homiga. 




Kelaciones en el espacio 



Posici6n de detalles 

1, Marcar con una x el dibujo que estS en la mlsma posicion que el 
primero. 




2, Buscar los dos dibujos iguales. 







Patrones reflejados en un espejo 

1. Colorear los cuadros rayados que se reflejan en un espejo colocado 
a la derecha del siguiente dibujo. 



029 











1 

























I 
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Posiciones relativas 

1. Notar las posiciones de las figuras de cada linea (delante, al lado, 
detrSs), Luego iiiarcar los pares de dibujos que estan en Va misma 
posici6n en las dos lineas. 




Semejanzas y diferencias 

1. Buscar el dibujo igual al primero y marcarlo con' una x 
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Linea corta entre dos puntos / 

1. Indicarle a Patricio el camino mSs corto para Uegar a su casa* 




Couplet ar dibujos 
!• Terminar estos dibujos, 
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2. Seguir los ndmeros para 
formar un dibujo. 




Recordar secuencia y patrones 

!• Completar la serie dibujando la cara de un marrano, de un oso, de un 
marrano, etc. 






2. Observar cuando 1^ maestra traza estas 
figurasen un papel, Despu^s que ella 
cubra las figuras, trazarlas en el 
mismo orden. ^ 




3. Annar una figura con sus partes, 




( Los ninos pueden recortar otras figuras y volverlas 4 amarO 
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PERCEPCION DE LETRAS Y PALABRAS 
Percepcl6n visual 

Diferencias grandes 

1. Buscar las letras iguales a la primera de la izquierda y marcarlas 
con una x * 



1 J Ml "» 


0 0.^^. 




(£)'(£) (u) (£) 







2. Colorear los dibujos que tienen las dos letras del de 
la izquierda. 



^ ( 


bo] 


1 fil © 


f . 


f 
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3. Marcar las tazas y los l^pices que tienen las tres letras iguales. 









4, Poner x a los dibujos con palabras iguales • 








J 








(^Tu7 ^^^£7 

s . ■ — ' 
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5. Unix con una ray a las palabras iguales (de tres, cuatro y cihco 
letras) . 



:<Dro) 










/MANO 



& 




CORRE 


C0RR6 




T^OCA 



JUBGA 


l/AMOS 
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Diferencias pequenas entre letras (una letra, grupos de ^ios y tres letras), 

1, Pintar del mismo color los pares de dibujos que tienen la nisma letra 
0 grupo de letras. 
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fpESO 0 



^4^D/LLA| PADILLPi 


ARBOLBSlAffDILLA 




BR\^Cfi\ B R BC AS IbIHN OAS 


* 



3. Parear letras maytisculas con sus minfisculas (parecidas en las dos formas). 



KIC 



K 
P 
S 
0 



k 

P 
c 

0 

s 



u 

V 

w 

X 

z 
0 
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W 
X 

u 

0 
V 

z 
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4. Unir los pares de letras (mayCsculas y minlisculas) . 



Dd 

M m 

J i 

Ff 
Bb 
Hh 



IVl m 

J i 

Q q 
D d 

H h 

F f 

Bb 



E e 
N n 
I j 
Gg 

LI 
Rr 



G g 

L i 
Nn 
R r 
Ee 
1 i 



5. Marcar las letras iguales de cada rengl6n. 



@ 




@ 




© 




e 


g 


e 


e 


9 




• 

J 


• 

J 


k 


i 


k 


k 


L 


• 

1 


L 


1 


• 

1 


L 


h 


h 


r 


h 


r 


r 


t ^ 


s 


t 


t 


s 


s 


V 


z 


V 


z 


z 


V 


w 


y 


y 


y 


w 


w 
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6. Unir con lineas las letras iguales de cada rengl6no 




p 


b 


P 


P 


b 


P 


u 


u 


n 


u 


u 


n 


a 


d 


a 


a 


d 


a 


q 


P 


q 


q 


P 


q 


d 


b 


d 


b 


b 


d 


a 


0 

037 


0 


a 


0 


0 
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Percepcidn auditiva 



Escuchar y discrijninar palabras 

1, Jugar "iQuien lo hizo?. Imitar^ varios ninos por tumo, el ladri<lo del 
perro y voces de otros anijualitos, Los demas apoyando la cabeza sob re 
sus mesas con los ojos cerrados, adivinarSn quien imit6 al perro, gato, 
etc, 

2. Jugar a "Darle de comer a Gordito y Flaquito" Dibujar en la pizarra o 
colocar en el £ranel6gra£o dos munecos, uno gordo y otro^ flaco, Distin- 
guir, en cada par de palabras que dice la maestra, palabras largas y 
cortas. "Dar de comer" las palabras largas a Gordito y las cortas a 
Flaquito* Por ejanplo, al escuchar los pares: sol - presente , un - 

' brinca , ardilla - no , as - animal es , muchacho - de , etcTT^elegir ^ 
las palabras para cada muneco, 

3* Jugar "Yo la oi". Sentarse formando un circulo. Escuchar series de pa- 
labras (dichas por la maestraVy distinguir la palabra diferente de 
cada grupo. Por ejanp^o, al^cuchar: L^piz, l^piz, mesa, Itpiz, levan- 
tar la mano y decirr "Yo (la oi, es mesa^ \ " 

Al principio las diferencias serSn bien marcadas, luego la discrimina- 
ci6n debe ser mSs fina, Ejonplos: 

corre mesa r andio 

Rosa mesa Pancho 

corre mesa rancho 

corre misa rancho 

Escuchar y discriminar sllabas 

!• Jugar "Llenemos el saquito del. payaso Pimpon'^que s6lo quiere cosas que 
terminan conK) pin6n. Elegir entre los siguientes grupos de dibujos: 

naranja, lima, lim6n jam6n, queso, pan 

nora, mel6n, sandia flor, semilla, bot6n 

2. Jugar "Partiendo nuestros nombres". Decir cada uno su nombre indican- 
do cada parte (silaba) con una palmadita. Ejemplos: Car-los, Mar-ga-ri-ta, 
y Jo-se, Lui-sa, etc. Ir repitiendo la primera silaba. 

Percepci6n viso-auditiva 

Ver letras y escuchar sus nombres y sonidos 

1. Jugar "El canasto de Rosa". Escuchar grupos de tres palabras escritas ■ 
en tarjetas. (La maestra las leerS). Colocar en el "canasts de Rosa , 
las tarjetas con palabras que tienen la primera silaba igual. Ejemplos: 



cama 


casa 


gato 




arbol 


come 


corre 
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2, Jugar "Levantar la banderita*\ Pregarar banderitas de papel y escribir 
(copiar) en ellas la silaba Fmal. Levantar las banderitas cada vez 
que escuchen decir a la maestra tHa palabra que termina en ma, Ejemplos 

cama rama Srbol toma azul coma 

(Escribir citras sllabas en las banderitas, per ejemplo, sa y seguir el 
juego), ^ . ^ * 

3, Jugar ••Circulos de letras*\ Fonnar circulos en grupos de cinco, cada ' 

nino con la tar j eta de una letra, Levantar por tumo la tarjeta y decir 

el nanbre de la letra escrita (que la maestra les^dirS antes "en se- 

creto"). Los otros ninos de la clase identificar^ las letras diferen- 
tes. ^ 




(Seguir las actividades sugeridas en el Apendice de este material) 



PERCEPCION DEL LENGUAJE ESCRITO 
(Representacidn de Experiencias Clilturales) 

i 

Lectura de experie" individuales 

Lo quo sicnto niou.. ^ 

K Platicar sobre temas personales, como los que se sugieren* Ilustrar- 
los 0 simplemente dictarle a la maestra algunas frases, 

Ejemplos de temas: 

Lo que me pone contento, 
lo que me pone triste, 
lo que me hace reir, 
lo que me hace llorar, 
lo que me hace enojar, 
lo que me da miedo, 
lo que pienso cuando estoy solito. 
lo que pienso cuando oigo la campana. 
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Lo que puede hacer 

1. Platicar sobre cosas que es capaz de hacer. 

Ejemplos: 

1,0 que hago con las manos, 
lo que hago con los pies, 
^\ lo que hago en^la casa, 

lo que hago en la escuela, 
\ lo que hago yo solo, 

\ ^ cosas que hago con mis amigos, 

lo que hago para ayudar a mi papS, 
lo que hago cuando viene mi abuelita, 
^ lo que hago cuando llofa mi hermanito* 

Lectura de experienclas de! grupo^ 

, El nino, sus amigos y su ambieute 

^ 1. Compartir con el grupo mostrando a los compakeros dibujos, frases y 
otr*s trabajos. 

2. Dibujar en una hoja de papel un animalito preferido, Dictarle a la 
maestra algunas frases sobre lo dibujado, Foimar luego un "libro" 
con los trabajoSo 

3. - Hacer titeres y preparar lo que van a decir los titeres al actuar, 

Dictarle a la maestra las expresiones,. Luego actuar en un escenario 
0 televisor de jugU^te. 

4. Preparar en un papel largo un cuento con dibujos o recortes. Contar 
el cuento. (La maestra irS escribiendolo asi como lo dicen los ninos). 

5. Hablar sobre cosas que los ninos han visto en varios lugares (parque, 
iglesia,"yarda'S etc.) (La maestra las escribirS en listas.) 

6* Jugar "Alanunciador de radio", hablando del tiempo, dando noticias 
y propaganda cqmercial, anunciando canciones, etc. (La maestra irS 
anotando las expresiones de los ninos)* 

7. Fonnar grupos y decir rimas populares que ellos conocen. For ejemplo, 
cinco ninos pretendiendo ser angelitos pueden decir en-^coro: 

Oremos,. oremos, si no nos dan 

angelitos "semes". puertas y ventanas ^ - 

Del cielo "venemos" quebraremos. 

a pedir oremos, 

Decir a la maestra las palabras o frases de la rima que quier^ que 
ella escriba, 

8^ Imitar lo qiie hacen y dicen los mayores. For ejemplo, imitar a la 
* mam^ comprando en la>tienda, al papS arreglai\do el carr-, al Fadre 
dando un seimdn en la iglesia. 

^ 35 ^ ^ ^ 
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PRESENTACION DEL VOCABULARlJ BASICO PARA DIAS DE SOL 



UN I DAD !- EN LA CASA 



Objetivos generales 

EnseSar frases y palabras nuevas: El papa . La mama . La casa , rami, papl 
> iS> anda , en , es , s£ , no 

Ensenar t^cnicas para aprender palabras: contexto, asociaci6n con l£minas, 
izaci6n visual,- conf iguraci6n y anilisis fonltico. 



casa 



memor 



Primera Leccidn 



Frases nuevas: El pap£ . La inam£ . La casa 

* 

ACTIVIDADES PARA ENSEftAR LAS FRASES 
As6ciaci6n con l&ninas 

Al observar las cuatro l&ninas del cuento de "Los tres ositos", los ninos 
asociar£ri ^stas con frases presentadas en tarjetas. 





Contexto . 

Los ninos .formularans^raciones sobre El pap£ . La mainl y La casa , 
Subrayarin estas frases en Uts oraciones escritas en la pizarra por la maestra, 

Ejemplos: 

El pap^ trabaja en la estafeta. \ 
La mami va a la panaderta. \ 
La casa es de adobe. 



Meirtorlzaci6n visual 

Un nino escoger£ la tarjeta que dice El pap^ o La inam£ e imijarl una acci6n 
tipica de esa persona. Los otros adivinar£n la acci6n y formular£n una oraci6n. 

Ejemplos: 

La mam^ hace tortillas. 



El ^ap^ se hace la barba. 



La maestra escribir£ las oraciones en la pizarra. Los ninos subrayarin las 
frases La rnam£ , El pap4 . 



ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto 



Los nines escuchar£n las oraciones dadas por la ihaestra sobre El papl > La mami 
o La casa y escogerSn la tarjeta cor respondiente . 



Ejemplos: 

Hace de comer y lava los trastes. 
Tiene cuartos de dormir y una cocina. 
Clava tablas. 



El pap^ 



. La mam^ | 



La casa 
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Memoi;i2aci6ii visual ^ / 

Los ninos encerraran en circulo la frase igual a la primera de cada 



La casa 


J . 
Ei pap^ 

» 


La mam^ 


(^U^^^cas^ 


Ei pap^ 


Ei pap^ 


La casa 


La mamd 


La mam^ 


La casa 


La mam^ 


Ei pap^ 


El pap^ 


La mam^ 


Ei pap^ 


La casa 


La casa 


La casa - 


El pap^ 


?a mam^ 


La mam^ 


Ei pap^ 


La casa 


La mam^ 
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Memorizaci6n visual 

Los ninos recortaran las partes de los rompecabezas y formarSn los dibujos 
de La mamd . El pap£ La casa . 

Los nines pondr£n el nombre debajo del dibujo correspondiente. 
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I la mama 



la casa 




045 




El papl 
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Segunda Leccl6n' 



Palabras nuevas: papit , niam£, casa , eJL, JLa 
Silaba: ma. 

ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS PALABRAS 



Contexto 

Los ninos escucharin el siguiente cuento escrito en la pizarra y luego 
adivinarSn lo que tiene la gata. 



El canasto 

iMamd, mamdl 

iPapd, pap^I ' 

jCorran a la casal 

La gata est^ en el canasto. 

jAdivinen lo que tiene la gatal 

Los ninos observar£n la l&nina de la gata y sus gatitos reciln nacidos. 
Hablaran sobre el cuento y subrayaran las palabras nuevas en el cuentecito de 
la pizarra. ^ 




Configuraci6n 



Los ninos leer£n las palabras y compararSn cada una con su configuraci6n, 
Trazarln la configuraci6n siguiendo la ifnea de puntos. 




el 
pap^ 
casa 
mam^ 



Asociacion con laminas 

Los ninos parearin las tarjetas con los dibujos correspondientes. 



ma mi 



casa 



La casa 



Papd 




casa 



Mam^ 
papd 



El pap^ 



La mamd 
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An^llsls fon^tico 



Los nines nombrarSn los objetos dibujados y darSn una palmada por cada 
silaba: ma-no (dos palmaditas), ma-rra-no (tres palmaditas) , ma-mi (dos), 
ma-iz (dos), ma-ra-cas (tres), tna-pa (dos), ma-ri-po-sa (cuatro). 



Notarin que todas las palabras comienzan con la sflaba ma. 
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Los ninos darfin nombres de personas y cosas que comi^enzan con la sflaba 
ma > La maestra escribirS las palabras en columna en la pizarra, 

Los ninos subrayaran la silaba ma en las palabras escritas y la asociaran 
con su sonido. 



mas a 

mata' 

m^quina 

iVlanuelito 

Marfa 

rnahana 



mago 

mayo 

madre 

madrina 

maduro 



malo 

machete 

madera 

Matilde 

Mario 



ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Asociaci6n con laminas 

Los ninos asociarin las tarjetas que dicen casa, mSli y ££Ei. ^on sus l&ninas. 



Meinorizaci6n visual 

Los ninos parearan las palabras 

IV\am^> 
Ei 

Pap^ 
La 

Casa 



pap^ 

mam^ 

el 

casa 
la 
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Configuraci6n 

Los ninos parear£n cada palabra con su conf iguraci6n. 

el--., 
pap^ 
casa 

la CIZl 
mam^ 
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Anllisls fonltlco 

Los ninos subrayar^^ la sllaba ma al comienzo de .c£da palabra. 

mano mata marii)9sa marrano marinero 

'X 



mam^ masa malo \ mapc 



madera 



Los ninos encerrarin en circulo las llminas con nombre que empieza con 
la sllaba ma . (Madera, mano, papl, marrano, pljaro, cadena, matamoscas) 
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Tercera Lecci6n 



Palabras nuevas: anda, en. 
Sllaba: pa * 



ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS PALABRAS 



Contexto ^ 

Los ninos observaran la llmina de la cabra y la identificarin como una 
escena del cuento de "Las tres cabritas'\ La maestra leerfi la pregunta que 




AQui^n anda erLmi puente? 



Los ninos subrayar^n las palabras nuevas y notar^n los signos de interrogaci6n. 
Los niJ^os dramatizarin el cuento leyendo en coro la pregunta del ogro. 

Un nino en su silla se tapara los ojos. Otro pasar^ detras de su silla. El 
primero preguntara "j^Quien anda detras de mi sllla?" For la voz, el nino adivi- 
nara qui^n es. 



Los ninos/al ver que la maestra pone un juguete '.n cierto lugar de la clase, 
identmcarfn el lugar' La maestra escribirS las frases en la pizarra. 

E jemplos : 

En el banco En el estante 

En la ventana ^'^^ 

46 



Conf ipuracion 

Los ninos trazaraa la conf iguraci6n de las palabras nuevas y las conipararin* 

i^nflj: en 
Anda En 

Analisis fonetico 

Los nines nombrarln los objetos dibujados y dar£n una palmada por cada 
sflaba: pa-pa (dos palmaditas) , pa-lo-ma (tres), pa-to (dos), pa-la (dos) , 
p£~ja-ro (tres), pa-ja (dos), pa-ta (das), pa~vo (dos), pa-lo (dos). 

Notar£n que todas las palabras comienzan con la silaba pa « 
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ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto 

Los ninos leerin las oraciones escritas en la pizarra y luego las preguntas, 
lincerrarSn en clrculo las respuestas correspondientes. 



La mam^ anda. 
El pap^ anda. 



dAnda el pap^?,^ . {Sy No 
iAnda la casa? Si No 
iAnda la mam^? Si No 



\ 

\ 



Asociacion con llminas 

Los ninos parear^n las f rases con las ilustraciones correspondientes . 




El pap^ anda. 
La mam^ anda en la casa. 
El jO^anda. 
La ^ anda. 
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Meinorizaci6n visual 

Los ninos haran lo que la maestra escribe en la plzarra. 
Ejemplos: 



Carlitos anda- 
Anda, Teresa. 



Configuracl6n 



Los ninos parearln la palabra^'con su configuraci6n 




Analisis fbnetico 

Los ninos darSn nombres de personas y cosas que comienzan con la sflaba £a. 
La maestra escribira las palabras en columna en la pizarra. 

L^s ninos subrayaran la silaba pa en las palabras escritas y la asociaran 



con su sonido. 








eap^ 


paniiia 


padrino 


paloma 


parasol 


palito 


panuelo 


papaya 


paquete 


pdgina 


paraguas 


pa raja 


pa so 


patron 


p^lido 


pagar 


payaso 


padre 


pala 


paiabra 


panal 


Pablo 


palaciQ 


Patricio 



05'! 



Los ninos encerraran en circulo los objetos dibujados con nombres 
que comienzan' con la silaba pa. (Pato, libro, papalote, bicicleta, osito, 
caballo, patines, pajarera, pap^s, muneoa) 
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Cuarta Leccidn 



Palabras nuevas: e£, no, sjl 
Silaba: ca. 



ACTIVIDADES PARA ENSEflAR LAS PALABRAS 



Contexto 

Los ninos adivinaran, formulando preguntas, el objeto que la maestra 
esconde en una bolsa de papelJ 

La maestra escribira algunas preguntas y las respuestas. 
Ejemplos: • 



iEs_redondo? 


sr 


iEs una rueda? 


No. ' 


lis de madera?^ 


No 


iEs un juguete? 


sr 


lis una pelota? 


sr 



Los ninos subrayarSn las palabras nuevas en las oraciones escritas. 

Memorizacion visual 

Los ninos unirSn tres n^lmeros seguidos y luego irin leyendo dos de los 
renglones escritos en la pizarra por vez. 



ERIC 



iEs el pap^? 
No, no^es el papl 

lis la mam^? 
No. No es la ma ml 



^Es la casa? 
sr. Es la casa. 




2. 
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ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto 



Los ninos encerraran en circulo la respuesta correspondiente. 



1. <?,Anda ia mam^ en la casa? 

2. iAnda la casa? 

3. iAnda el papd en la casa? 

4. iAnda el ^h>^ en la casa? 




sr 

St 

sr 



No 
No 
No 
No 




Asociacion con laminas • 

Los nit^s parearan las frases con los dibujos correspondientes 



Es ia casa 
En la casa 

En la casa 
Es la casa 

Es la casa 
En la casa 





53 



Memorizacion visual 

Los ninos dibujar£n lo que indica cada oracion. 



Es la casa. 
Es el papl 
Es la mama", 

Es (nombre de un nino) 



Analisis fonetico 

Los ninos daran palabras que comienzan con la sflaba £a. La maestra las 
escribira en la pizarra. Los ninos subrayaran la silaba ca en cada palabra. 



> 



casa 

caja 

cabra 

canasto 

Carolina 



cama 
cana 
caracol 
cabal lo 
Catalina 



camisa 

camello 

cabeza 

cadena 

Camilo 
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Los ninos encerraran en circulo las laminas de cosas con nombres que 
comienzan con la silaba ca. (carrito, guitarra, cajete, barquito, cara, 
chango, cafetera, sombrero, calabaza, conejo). 




Quirvla Lecci6n 



REPASO DE LA PRIMERA UNIDAD 



Contexto 



Los ninos escucharan el siguiente cuentfecito narrado por la maestra. 
Oportunameiite participairan leyendo las partes del dialogo escritas en la pizarra. 

La maestra narrara; Una ardillita y su mama van a visitar a dona gallina. 
Las ardillas bajan de su arbol y se van en busca de la casa de dona gallina. 
La mama ardilla mira hacia arriba y, ^que dice? 



Los ninos leeran: 



No, no es la casa. 



La maestra ,seguira: La ardillita quiere ir hacia otro nido que ve. Pero, 
^que le dice la mama? 



Los ninos leeran: 



No es la casa. 



La maestra continuara: Ese es el nido de unos conejitos. Las ardillas 
siguen andando de la mano; ^que pregunta de pronto la ardillita? 

f 

Los ninos leeran: 



iEs la casa, mam^? 

La maestra dira: ^que le contesta la mama? 
Los ninos leeran 



/ 

OGl 



SC sf es la casa. 
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Los ninos encerraran en circulo la palabra que completa cada oraci(5n. 



I. La mmi anda en la 



2. SC es el 



3. 



En 



No 



es el papl 



papl 
(casa) 



papd 
anda 
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Es 



4. 



anda. 



Pap^ 



Asociacion con laminas * 

Los ninos parearan los objetos con sus lugares correspondientes. 



en la casa 





□□□PQ 

□ ma 



all 



0G2 
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Memorizaci^n visual 



Los ninos haran sus propios retratos. Despues leeran las palabras de la unidad 
a medi'da que la i^iaestra las presente en tarjetas. Colocaran su retrato en la ventana 
de una casa grande preparada en el tablero de noticias. 

La casa tendrl tantas ventanas como ninos en el grupo. 





Los ninos subrayaran en cada grupo la palabra leida por la maestra. (es, papl , 
and a, maml, casa , en, el, no, la, si) 



la 
es 

mamd 



anda 
casa 
pap^ 



anda 
el 

pap^ 



casa 
mam^ 



no 

anda 

casa 



no 
en 
pap^ 



erJc 



En 

el 

es 



no 
es 

sr 



la 

el 

sr 



en 

sr 

La 



58 



Analisis fonetico 

Los nino§ subrayaran en cada cuadro la s{laba con que comienza el 
dibujo. (Mano, caballo, carrito, pato, cabra, maleta, papas, papalote). 




\ 
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UNIDAD2- lAFAMlUA JUEGA 



Objetivos generales 

Ensenar las palabras nuevas: Marcos > de , juega , j^, Rosa , brinca, Chico > 
mi , perro , cor e , ^ 

Ensenar ticnicas para aprender a leer palabras: contexto, asociacion con 
laminas, ineinorizaci6n visual, conf iguracion, analisis fonltico y analisis es- 
tructural. 



Primera Leccidn 



Palabras nuevas: Marcos r de 
Silaloa: de. 



ACTIVIpADES PARA ENSERAR LAS PAL/.BRAS 



Contexto 



Los ninos prese^^aran sus juguetes preferidos y conversarin sobre ellos. 
La maestra escribira algunas oraciones en la pizarra. 
Los ninos subrayaran su nombre y la palabra de. 
Ejemplos: 

La muneca de Juana. 
El carro de David, 
la pel Ola de Roberto. 
El oso de Diane. 
Los patines de Josl 
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Asociacion con l^mlnas 



Los ninos describirin la lamina, (iQue hace el nino? Se llama Marcos. 
jDonde esti? ^Cuantos anos tiene? ^Quienes mas estin allf? etc.) 




Los ninos leera'n el siguiente cuentecitp escrito en la pizarra o en un 
cartel y luego subrayar^n las palabras Marcos y de. 



Marcos 

O Es Marcos. 

Es la mam^ de Marcos. 
Es el papd de Marcos. 
La casa es de Marcos. 
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Anilisis fonlttco 

Los ninos nombraran los objetos ilustrados; la maestra escribirl los 
nombres. 

Los ninos pondr^n 1, 2, 3, 6 4 despues de cada palabra segun el numero 
de sllabas que oyen en cada una. 

Los ninos notarln que todas las palabras comienzan con la silaba de. 




dedo (2) 



dedal 




desierto 



deiantal 



Los ninos daran nombres de persona? y cosas que comienzan con la silaba de. 
La maestra los escribirl en la pizarra. 

Los ninos subrayarin la silaba de en las palabras escritas y la asociarin 
con su sonido. 



de . 


debajo 


ddci mo 


delicado 


dejar 


debe 


detail e 


delicioso 


delante 


d^bii 


defecto 


derecha 


deber 




Desiderio 


Delia 
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ACTIVIDADES DE REF0R2AMIENTO 

Asociacion con laminas 

Los ninos observar^n laminas de casas y dir^n de que est5n hechas. 

La maestra escribirc algunas frases en la pizarra. 

Los ninos subrayaran la palabra nueva.. 
E jemplos; 



la casa es de adobe, 
la casa es de madera. 



Los nines parearan las oraciones con los dibujos corresoondientes 



Es de ma ml 
No es de ma ml 



Es de Marcos. 



No es de Marcos. 



/ 



Es de papl 
No es de papl 
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Meinorizaci6n visual 



• Los ^ninos ilustrarin la§ oraciones. 

La casa de la" ' • 



La mami de la 



El pap^ de la 



La casa de Marcos, 



Los ninos recortaran laminas y las pegaran en una pagina dividida en *:ref> 
partes. 



De mamd 


De pap^ 


■ 

De la casa 






' r 


4 







Los ninos aprenderan la cancion "De colores" y reconoceran la palabra de 
en el titulo. 



Analisis fonetico 



Los ninos 



levantaran la mano al oir una palabra que comienza con la silaba 



de, 



delantal / 
rosa 
dedal 
abierto 



dedo 
camino 
desierto 
pepino 



dicho 
canasto 
luminaria 
coyote 



astronauta 
delgado 
manzana 
detener 
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Segunda Leccidn 



Palabras nuevas : juega , ^ 
Silaba: r^. / 

. 1 / 

ACTIVIDADES PARA /ENSEftAR LAS PALABRAS 
Contexto 

Los ninos leT)antaran la mano al ver sus nombres escritos en la pizar^a. 
Leerln la palabra nueva jj^, y la subrayaran. 
Ejemplos:^ 



Alicia y Eduardo 
Antonio y Anita 



Asociaci6n con llminas 

Los ninos conversaran sobre lo que juega Marcos, observando la lamina 
usada en la lecci6n anterior. 

LeerSn el siguiente cuentecito y subrayaran las palabras nuevas. 



, Marcos 
Marcos juega. 
Juega en !a casa. 
Juega y juega. 
El papd juega. 
La mam^ no juega. 
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Analists fonltico 

Los nines esciicharan versitos y diran que palabras riman. 



Frente a su casa 
jugaba Marcos; 
jugaba en ei agua; 
jugaba con sus barcos. 



Cerca de un ^rbol 
un nine juega, 
y a su lado est^ 
su llnda borrega. 



Anilisis fonetico 



Los ninos nombraran los objetos dibujados y daran una palmadita por cada 
silaba: no-via (dos), no-pal (dos), no-ria (dos), no-vi-llo (tises), no-ven-ta / 
(tres). Notaran que todas las palabras comienzan con la silaba no. La maestra 
escribira la silaba no en la pizarra. 






-ood 



90 
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ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto 



Unos ninos imitaran sus juegos preferidos y los otros diran el nombre d^ 
los juegos. 

La maestra escribira las oraciones. 
Ejemplos : 



JesOs juega bolitas. 
Angela juega casitas. 



Maria juega con la muheca. 
.. Angeh Juega b^isbol. 



Los ninos leerin los ejercicios escritos en la pizarra y darin las respuestas 
empleando objetos concretos. 



ly 1 =2 2 y 1 2 y 2 1 y 2 



3 y 3 = 



1 y 3 1 y 4 3 y 1 



Memorizacion visual 



Los , ninos parearan las siguientes palabras. 



Casa 
anda 
en , 
Juega 
de 

sr 

1^ 



En 

De 

casa 

juega 

Anda 

la 

sr 
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No 
es 

Mam^ 
El 

y 

, Pap^ 
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2 y 3 

3 y 2 



el 

Es' 

pap^ 

mam^ 

no 

Y 



072 



Los ninos escogerin una tar jeta^entre las tarjetas con palabras aprendidas 
y la leeran. Luego borraran la misma palabra de la lista escrita en la pizarra 




Analisis Eonetico 

Los ninos escucharan versitos incompletos y los complet^fSn eligienc'o la 
palabra adecuada entre tarjetas con palabras conocidas. 



anda mamd 




no 


casa 



pap^ 



Mi prima, la nina Yoianda, 
cor re y brinca y (anda). 



iOiste que la campana sond? 
TO dices sf y yo digo (no). 



En la cocina ^qui^n serd? AAamd hace la masa 

Lavando los trastes, es (mamd), en la cocina de la (casa ). 
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En el garaje, iqui^n ser^? 
Componiendo ei carro, es ( pap^) . 
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Asociacion co^ Laminas 

Los nlp<JS subrayaran las "ocaciones que corresponden al dibujo. 

El pap^ juega. 
El pap^ no juega. 




Pap^ y Rosa 
Pap^ y Marcos 



Marcos juega. 
Marcos no juega. 






Los ninos daran nombres de personas y cosas que comienzan con la silaba 

La maestra escribira las palabras en columna en la pizarra. 

Los ninos escribiran al lado de la palabra el numero de silabas que tie 
cada una. 



no (1) 
noble 
nochecita 



nodriza 

nota 

noticias 



nxhe 
novela 
novio 



noviembre 

Nora 

novedad 
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Los niiSos unir£n a la silaba no los dibujos con nombres que comienzan 
con dicha silaba. (Noche, caracol, noviembre, casa, silla, nopal, leche nevada, 
Tttlquina, ternera, noria). 




Tercera Lecci6n 



Palabras nuevas : Rosa , brinca 
Silaba: ro (inicial) 

r 

ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS PALABRAS 



Contexto 

Los ninos platicaran de lo que hacen en el recreo. 
La maestra escribira algunas oraciones en la pi?:arra. 

Los ninos subrayar£n la palabra brinca . 
Ejemplos : 

Teresa juega. Jorge cor re. 

Tito brinca. Dolores brinca. 



Asociacion con laminas 




Los ninos leeran el siguiente cuentecito y subrayaran las palabras nuevas 
Rosa y brinca. 
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Juega y brinca 
Marcos juega. 
Rosa juega y brinca. 
Brinca y brinca. 
Marcos brinca y juega. 



Analisis estructural 

Los ninos darin los diminutivos correspondientes para completar or^ciones, 



como las siguientes que ira diciendo la maestra. 



A una casa chiquita se le llama casita. 



A ur>a mesa chiquita se le llama ... 

A una escuela ... 

A una muneca ... 

A una hija muy querida se le llama hijita. 

A una abuela ... 



A una amiga ... 

A un perro chiquito se le llama perrito. 

A un rancho... 

A un ^rbol ... 

A un abuelo muy iiuerido se le llama abuelito. 
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Los ninos nombrar^n los objetos dibujados y dar£n una palmadita por cada 
silab*?: ro-di-lla (tres palmaditas) , ro-ca (dos), ro-pe-ro (tres), ro-sa (dos), 
ro-sa-rio (tres), 

Notaran que todas las palabras comienzan con la silaba ro. 




La in&e«^a escribira las palabras en columna en la pizarra. 



Los ninos escribiran al lado de cada palabra el numero de silabas que tiene 
cada una. 



Rosa (2) 


Roberto 


rosa 


Rodolfo 


robo 


rodeo 


rosada 


ropaje 


Rom^n 


rodeando 


rojo 


rozar 


rocoso 


rodilla 


rollo 


roto 
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.ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto 

Los nines formularln oraciones con los nombres de animales que brincan. 

La maestra las escribirl en la pizarra. 

Los ninos subrayarSn la palabra brinca en cada oracion. 
E jemplos : 

La ardilla brinca. 
El conejo brinca. 
La rana brinca. 
El gato brinca. 
La cabra brinca. 
El chapulfn brinca. 



Los ninos dictaran un cuentecito comparando lo que ellos hacen y lo que 
tambien puede hacer un animal (andar, brincar, jugar) y los ilustrarin. 
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Nato juega. 
El gato juega. 


Dora corre. 
El perro corre. 


Jos^ brinca. 
La ardilla brinca. 
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Asociacion con llin> nas 

Los ninos elegirin una tar jeta que diga anda, brinca o juega , y harin 
la acci6n indicada. 

Los ninos parearan las oraciones con los dibujos correspondientes . 




An£lisis fonetico 



Lcs ninos diran palabras que riman con las palabras subrayadas. 



E jemplos : 








anda 


juega 


Rosa 


Marcos 


manda 


entrega 


cosa 


barcos 


Yolanda 


Mega 


hermosa 


arcos 


banda 


pega 


osa 


charcos 


Amanda 


riega 


manosa 
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Cuarta Leccidn 



Palabras nuevas: Chico , mi, perro 
Sflaba: <:hi. 



ACTIVIDADES PARA ENSEftAR LAS PALABRAS 

Asociacion con laminas 

Los ninos platicar^n sobre la lamina de un perro al que llamar^n Chico. 
La njaestra escribir^ la oracion: Chico el perro . 
Los ninos subrayaran las palabras Chico y perro^ - 



Chico es el perro> 




Contexto 



Los ninos y la maestra leer^n el siguieu:.o cuentccito. 
Los ninos leeran la parte de Rosa escrita en la pizarra. 



La maestra comenzara 
narrando: 



La mam^, Martos, Rosa y Chico-el perro. van a buscar 
manzanas. Marcos sube al arbol a pepenar manzanas. 
Se las da a la mairi. Rosa pepena las manzanas que 
se han caido y las pone en el canasto. La nina habla 
con Chico mientras busca una manzana especial para su 
mam^* iQue le dice a Chico? 
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Los ninor- leerin: ia © ^6 I pap^, CfllCO? 

No, no es. 

dEs la de mam^? 

sr. Es la ^ de mam^, Chico. 

La maestra seguira: Rosa limpia la manzana y la mete en la bolsa de su 

sueter. Sigue pepenando y no nota que §e le cae la 
manzana. Chico corre con la manzana y juega con ella* 
Rosa quiere darle la manzana a su mama. Como no la 
encuentra donde la puso enrpieza a buscarla entre las 
manzanas que estan cerca de la planta, ^Que dice Rosa?' 



Los ninos leeran: 



dY la de mam^? 

iEs la de mam^?' 
No, no es. 



La maestra seguira; Rosa mira a Chico jugando con la manzana y ^que dice? 



Los ninos leerSn; No, Chico, no. 

Es ia de ma ml 

Subrayaran la palabra Chico . 
Contexto 

Los ninos leer£n el siguiente cuentecito escrito en la pizarra y adivinar^n 
quien lo dice (Marcos). Luego subrayarln las palabras nuevas Chico , mi , perro . 
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Chico 

Chico es m[ perro. 

No es el perro de Rosa. 
Es ml perro. 

78 



Analisis fonetlco 



Los ninos nombraran los objetos dibujados y daran una palmadita por cada 
silaba: chi-le (dos palmaditas), chi-me-nea (tres), chi-va-to '(t^es) , chi-cle 
(dos), chi-flon (dos), chi-co-te (tres), chi-na (dos). 

Notar^n que todas las palabras comienzan con la cilaba chl . 










Los ninos daran ejemplos de palabras que comienzan con la silaba chi . 
La maestra las escribira en la pizarra. 

Los ninos encerrarin en circulo la silaba chi en las palabras escritas y 
la asociaran con su sonido. 

Ejemplos: 



chlcharrdn 



chiilar 



chino 



chicle 



chiflar 



chilldn 



chiquita 



chicano 



chile 



chicharra 



chico 
08i 
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ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 
Contexto 

Los nines encerraran en circulo la palabra que completa cada oracion. 



1. Es la mamd de 



anda 

^Rosa) 

brinca 



2. Chico es el . perro 

juega 
pap^ 



3. Mi perro . de 

juega 
sf 



4. La casa es de . brinca 

casa 
Rosa 



5. Chico juega y . anda 

perro 
Marcos 



08.'i 



ERIC 



80 



Asociacl6n con laminas 

Cada niHo hablara sobre su animal o juguete preferido. 

La maestra escribira el nombre de los animales y juguetes en hojas de 
papel para que los ninos los dibujen. 

Ejemplos : 



IV\i perro 





Mi osito 



Mi mufieca 



Mi carrito 
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Analisis fon^tico 



Los ninos marcar^n las cosas con 
chl . (Sol^ patines, chimenea, chile, 



rombres que no comienzan con la silaba 
luna, leva, chifl6n, rosas) 
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Anillsis estructural 

Los ninos leerdn las siguientes palabras y dar£n el di'uiinutivo de las 

palabras que lo requieran. (Casa-casita, maml-mamacita, perro-perrito, etc. 

< 



casa (casita) 



mam^ 



brinca 



perro 



juega 



Rosa 



anda 



es 



pap^ 



Marcos 



r 

\ 
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Quinta Leccidn 



Palabra nueva: corre 
Silaba: co. 



ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS PALABRAS 

Contexto \ 

Los ninos leeran el siguiente cuentecito y luego subrayaran la palabra 
corre . 



Marcos 
Marcos juega. 
Marcos brinca. 
Marcos corre . 
Corre y corre. 



Los ninos leeran el siguiente cnento escrito en cuatro carteles y notaran 
los signos de admiracion. Despues de discutir el uso de estos signos, leerin 
el cuento de nuevo. Luego ilustraran cada cartel. 
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3. jCorre, Chico.' 
iCorre! 



4. jChico anda.' 
jCorre y brinca.' 
jChico juega! 
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Analisis Eon^tico 

Los nines nombrar^n los objetos dibujados y daran una palmadita por cada 
silaba: co-do (dos palmaditas) , co-ci-na (tres), co-ci-ne-ro (cuatro), co-la 
(dos), co-pa (dos), co-bi-ja (tres), co la-dre-ja (cuatro), co-ne-jo (tres), 
co-co-dri-lo (cuatro), co-lum-pio (tres). 

Los ninos notar^n que todas las palabras comienzan con la silaba £0. 
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Los nines daran nombres de personas y cosas que comienz^m con la silaba co . 

La maestra oscribira las palabras en columna en la pizarra. 

Los ninos^ subrayar^n la silaba £0 en las palabras escritas y la asociaran 
cor. su sonido. 



corre 
cosecha 
""T^olorado 
^orina 



coionia 
comunidn 
coma 
correcio 



cobrar 
color 
comida 
Col6n 
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cojin 
collar 
cometa 
coche 

0^)0 



ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Meinorii:aci6n visual 



^Los ninos fonnaran oraciones combinando tarjetas de las palabras aprendidas 
jCon la)palabra corre . 

Los ninos senalaran la palabra corre . 

Ejemplos ; 



MarcosllcorreJ 



[lilpapi 



corre. 



[Ii| |mamd||corre.| 
Rosa| :orre. 



Asociacion con laminas • 

Los ninos parear^n la oracion con el dibujo copr^espondiente. 






Chicp corre. Chico juega. 



Chico anda. 



Chico brinct 
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Memorizaci^n visual 

Los ninos escoger^n una de las palabras presentadas en tarjetas: corre, 
brinca, anda y juega. Harin la accion indicada y la expresar^n en oraciones. 

La maestra escribir£ la oracl6n en la pizarra. 



Ejemplos: 



lAnda! 



iCorrel 



brinca 



juega 



Juan brinca. 



jCorre, Dora! 



Lola juega en la clase. 



jAnda, Litol 



Anilisis fonetico 



Los ninos marcaran con una X los objetos cuyos nombres no comienzan 
con la silaba co. (Cohete, mesa, corral, ardilla, cojin, comida, gato, coyote, 
perro). 





c 



Sexta Lecci6n 



REPASO 



Concexto 



Los ninos leeran los siguientes cuentecitos escritos en ca;;teles o en la 
pizarra. \ 





^Es la casa de mam^? 
iEs la casa de pap^? 
Sf, sf es la casa de ma ml 
Sf, sf es la casa de papl 




• o o « « « e 



t!T pf n 




Chico es el perro. 

dEs la casa de Chico? 

No, no es la casa de Chico. 




iEs la casa de Marcos? 
iEs la casa de Rosa? 
Sf, sf es la casa de Marcos. 
Sf, sf es la casa de Rosa. 




Chico es el perro de Marcos. 
Chico es el perro de Rosa. 
iEs la casa de Chico? 
Sf, sf es la casa de Chico. 



88 



Los ninos encerrarin en circulo la respuesta correcta. 



Mi perro corre y brinca. (st) No 
Rosa es la mam^: Sf No 

Chico es el perro. \ St No 



Marcos juega y an da. St No 
Mi casa brinca. St No 

El perro de Marcos juega. St No 



Asociacion con laminas 

Los ninos subrayaran la oracion que corresponde a cada'dibujo. 






Rosa brinca. 
Rosa corre. 



Mi perro corre. 
Mi perro anda. 



Marcos brinca. 
Marcos juega. 




El perro no es Chico. 
El perro es Chico. 





Es el pap^ de Marcos. 
Es la mam^ de Marcos. 



Es la casa. 
No es la casa. 
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Memorizaci6n visual 



Los ninos leerin las palabras escritas en "luminarlas" colocadas frente 
a la clase. Pondr^n su nombre en la ultima luminaria que puedan leer. 



Marcos 



mi 




Chic) 



dp 



brine a 



"6 



pe 



rrd 



CO 



Los ninos subrayarin en cada grupo la palabra lefda por la maestra. 
(Perro, and a , juega, brinca , corre , en, mi, sf , de , j^) . 



erJc 



juega 


brinea 


juega 


perro 


corre 




corre 


pap^ 


anda 




perro 


brinca 


perro 


en 


juega 


corre 


es 


perro 


casa 




no 


mi 


sf 


en 


el 


no 


mi 


de 


de 


es 


es 


el 


i ^ 



tun 



90 



An£lisis fon^tico 




Los ninos dibujarin en cada cuadro un objeto cuyo notobre comienza con. 
**<^ la sflaba. indicada. • 





ma 

/. •• ' 


ro 


de . • 

L A' 




pa 


Chi 

.1 . ' 


no 


CO 



^ Anilisis estructui^al ' 

Los ninps darin los diminutivos de las palabras y los parearln con el 
dibujo correspondiente. 




UN I DAD 3 - IDS AN I MALES 



Objetivos generales . • . ' • 

Ensenar las palabras nuevas: tu, gallina , una, ardilla, los > animales, 
vamos , s . • <^ 

Ensenar tecnicas para aprender palabras r contexto, asociaci6n con 
laminas, meinorizaci6n visual, conf iguracion, analisis fori^tico y anali^is 
estructural. 



^ Primera Leccidn 

PalalMcas nuevas: tu, gal\ina 
Silaba^^^ 

ACTIVIDADES PARA ENSEfJAR LAS PAtABRAS 
Contexto ^ 

Los ninos tendran objetos personales y platicaran sobre ellos usando 
expresiones como **mi libro**, "tu libro", etc. 

La maestra escribira las oraciones en la pizarra. 

Los ninos subrayaran la palabra tu . 

Ejemplos: 

Mi pelota . Tu^pelota 

Mi ciiaqueta ' Tu chaqueta 

Mi l^piz . Tu l^piz 



Los ninos escucharin el siguiente cuentecito narrado por la maestra. » 
,Luego participarSn leyendo las partes del dillogo escritas 6h la pi2arra. 



La maestra comenzarl 
narrando: 



Rosa quiere un potrillo. Su papl le dice que en 
la casa no pueden tener caballos. Adeinls> Rosa 
^tiene-una muneca. Pero, Rosa quiere un animal 
como Chico. Quiere un animalito jque and^ y corr€ 
como Chi CO. 



La maestra seguira: 



Todos los dxas Rosa le pide un animalito a zu papli. 
Per fin, un dfa el pap£ viene llegando a la casa con 
una caja grande, y jqui dice? ' , / 



Los ninos leeran: 



Rosa. 

iCorre! jCorre! 



La maestra ^seguirl: 



Al ver la caja Rosa empieza a platicar con su papl, 
jQuI dicen? , * 



Las ninas leerin: ^ES (IC MaPCOS? 



Los ninos leeran: 



No. Es de Rosa. 
Y anda y corre. 
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Las ninas leer In: ^ES ITli peffO? 



La maestra continuarl: El papa le cuenta mas sobre lo que contiene la caja. 

" • Es un animal, le dice. Pone huevps y dice clo, clo. 



Los ninos lee ran: 



No es perro, Rosa. 
Juega y brinca. 
|Es tu gaiiina! 
iEs tu gallina: 



\ 



Las ninas leer an: , 



iGallina? 
iMi gallina! 



Los ninos subrayaran las palabras tu y gallina . 



An^lisis estructural 

Los ninos senalaran y nombraran objetos como sillas, pelotas, lapices, 
libros, etc., primero uno solo y luego^un con junto de los mismos* 

Ejemplos: 






1 silla 2 siiias 
1 pelota 3 pelotas 





1 libro 4 libros 
1 l^plz 2 Idpices 
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Los ninos usarin laminas para indicar el singular y plural de las siguientes 
palabras: casa , mama , papl , perro y gallina . 

La maestra escribira las dos formas en la pizarra. 

Los ninos notaran la £ final en-los plurales. 

Ejemplos: - . . , 

1 casa 1 mamci 



r 



2 casas 

1 perro 

3 perrqs 



2 mam^s 

1. gain ha 
5 gailjnas 



Analisis fonetico 



Los ninos nombraran los objetos dibujados y daran una palmadita por cada 
sflaba: td-ni-c'o (tres palmaditas) , tu-za' (dos), tu-li-pan (tres), tu-bo (dos). 
Notarfin que todas las palabras comienzan con la sflaba tu. La maestra escribir$ 
la silaba tu en 1^ -pizarra. • « • • 
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ACTIVIDADES DE REFORZ/^ENTO / - a - 

Memorizacion visual 

Los ninos buscarln sus nombres en la pizarra y dibujaYln^lo que se les., 
•indica debajo de cada frase; - 



E jemplos: 



Tu casa/ Margarita. 




tu perro, Roberto. 



Tu gallina, Luisa. 



Tu papd, Alicia: 



Los nines dar£n nombres de personas y cosas que comienzan con la silaba 



tu. 



' ^ La maestra escribirH las palabras en columna en la pizarra. 

Los ninos subrayarin la silaba tu y la asociarin con su sonido. 

Ejemplos: 



tu 



tufo 



tullido 



tuna 



tuyo 



tusar 



turista 



tubo 
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Los ninos escribiran al lado_deJ,dibujo_J.a^silaba^pn-oue-com^ 
nombre del objeto, (lubo, codo, chiles, mafz, delantal, noventa, rodilla, 
notas^ pala, carro) 















m 








\\ 
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Anllis^s estructural 

Los ninos notarln la s^ en el plural de cada palabra escrita en la pizarra. 

casa mamd pajpd gallina perro/ 

casas . • mamds ' papds gallinas perros 
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Segunda Leccidn 



- - — ' ^ 

Palabras nuevas : ' un£, ardilla ^ 
Sflaba: u 



ACTIVIDiU)ES PARA ENSEftAR LAS PALABRAS 
/ 



Contexto 



Los nin^s escucharan el siguiente cuentec.ito djB "La ardilla astuta" 

\ 
\ 



narrado por la maestra: ^ > 



Habia una vez un lobo que siempre andaba detras de una gallina y de una 
ardilla para pescarlas y comlrselas, Por fin, pesc6 a la gallina y la Taeti6 
en'un saco que llevaba. La gallina crit6 pidiendo' ayuda. La ardilla le\ oy6 
y resolvi6 ayudarle.' Briric6 sobre la cola del lobo y^poco a poco se le !^ubi6 
a la espalda. ^El lobo .sintio que ;algo le esta'ba haciendo cosquillas y ras- 
060 La ardilla •lleg6 al saco y jal6 un hilo. La gallina sali6 del saco, 

lo cogio de un^ lado y la ardilla del otro y lo echaron sobre la cabeza deJl lobo 
Desde entonces, el lobo nunca mas las molesto. ' ] 

• ^ . I 

Los ninos iresponderSn a la preguntar^De quilnes se trata en este cuento?, 
despues de leer la siguiente oraci6n escrita* en la pizarra, 

De una gallina y una ardilla 

SubrayarSn las palabras una y ardilla . 

« 

Los, ninos senalarin y leerSn una de las dos frases escritas^en la pizarra 
para responder a las preguntas de la titaestra sobre lo que sucedio en el cuento. 



La ardilla . La gallina 



Ejemplos: ^ 

jQuI animal cogio el lobo? (la gallina) 
iQuien subio a la cola del lob^? (la ardilla) 



Los nlBos leerin -y. contpararln las dos formas de esc'ribir estas frases. 



Una ardllla 
1 ardilla 



Una casa 
1 casa 



Una mam^ 
1 rriam^ ' 



AnSlisis fonltico 



Los ninos nombraran los.objetos dibujados y darin una palmadita por cada 
s£laba: u-vas (dos palmadit^as) , u-na (dos), u-bre (dos), U-nq (dos), u-ni-for 
i \ (cuatro) . . , • . 

Notar?n que todas las palabras comienzaa ^con la silaba u. - ♦ 






■ 1 



0 




0 


.0 
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Los ninos darin noinbres de personas y cosas que comienzan con la 
silaba u. ' ' 

La tnaestra escribir^ las palabra's en colunmA en la pizarra* 



VLop -ninos* notaratr que esta silaba se forma con una sola^letra. EncerrarSn 
en circulo la silaba u en las palabras escrit'as y la asociaran con su sonido. 




uso 

unir \ 



unidn ' . Ubaldo 
uniforme Onico 
universo V'usado^ 



unidos 
usar 

4 

unidad<*' 



ACTIVIDADES 



Contexto 



DE REFORZAMIENTO 



. Los ninos indicaran la palabra que corresponde a cada oraci6n segun ei 
cuento "La ardilla astuta". ^ ' . 



Es de una 



Y es de una 

{ 



La ardilla 





Los ninos prepararin una ardilli, una gallina y un lobo en forma de 
titeres para dramatizar el cuento de "La ardilla astuta". 



Meinorizaci6n visual 



Los ninos formaran oraciones con las palabras conocidas, y presentadas.en 
tarjeta$. 



Ejemplos: 



ardiilaf |galljna| |corre| |una| [La|(fni| fes|(ia| 



ismiisiniB 



An^lisis estructural 

Los ninos leeran y haran las siguientes sumas 
Encerraran^^eri c£rculo la s^ d^e los plurales. 



\ : ■ 

, 1 ardilla 
• H ardilla 
2 ardlllaO 



2|galllnas 
+1 gallina 
jgallinas 



iperros- 
+ 2 perros 
perros 



2 casas 
+ 2 casas 
casas 



1 mmi 
+ 3 mmis 
mamds 



1 pap^ 
^ 2 papds 
papds 
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Tercera Lecci6n 



\ 



PalabXas nuevas: los . animales 
Sflaba: a. 



ACTIVii)]ffiES PARA ENSERAR LAS PALABRAS 

I 

Contexto " ' ^ 

*. • » " 

Los ninos leerin las siguientes palabras y las separarlp en 3os grupos: 
personas y animales. 

La maastra escribira las palabras en la-pizarra» 

Los ninos senalaran la palabra animales . ^ • " . . ^ ^ 

' el pap^ . . 



Personas 

el papfi 
ia rnamci 



Animales 
e! perro 



el perro 
la mam^ 
; ' la galllna 
Marcos. . 
Rosa 
ja^ardilla . — . 

Chico . ' . 

Anilisis estruct'ural 

: ikJS ninos observaran animales de juguete o una llmina de animales y platica 
rah sobre^ellos dando el singular y el plural. 



La maestra^esclr|bira las dos fonnas en la pizarra. 
Ejemplos: 



\ 



El. animal 

Los a nimales 
109 



Los perros 



10^ 



AnSlt$is fon^tico \. 

Los nine's nombrarin los bbjetos dibujados y darin una paljnadita por cada 
s£laba: a-ni-llo (tres palmaditas) , a-ba-ni-co (cuatro), a-be-ja (tres), 
ra-bue-lo (tres). a-bue-li-ta (cuatro). a.4o-be (tres).. a-re-na (tres). ■ 
a-gua (dps). 



0 





i 

I 




/ 



ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 





Asbciaci6n con laminas 

de animales do:me'sticos , salvajes, del circo, del rancho, etc/. 



en e 

nas de animale 



lOf 
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Contexto 



Los niros ioteran las siguieates adlvlnanzas sobre animales y 
escoger^n la f:arjeta con el nombre de cada animal. 



Ejenplos: 



ardilla 



perro 



gallina 



animales 



Corre y corre. 
Brinca en los 
Brinauy juega. 
Brlnca^^e^una 
Juega en ia casa. 
En la casa de los 



Los animales 




Es de la casa.^^ 
Anda y anda. 
Corre y corre. 
Y dice co-co-co . 



-Es delTdasa. 
Gorre y corre. 
Juega y brln^ 
Anda en 



Configuraci6n 

Los ninos parearin cada palabra con su con£iguraci6n. 



gallina 




animales 



juega 



Los tiinos notarin que animales es la palabra mils larga que han aprendido. 
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Los nlnos darin nombres de personas y cosas qye comienzan cQn la s£laba 

La maestra escribirl las palabras en columna en la pizarra. | 

Los nlnos escucharin las palabras y escribiran el numero de sflabas al lado 
de cada una. f 

Notar£n'~'que la a foma una sflaba. 



ani males (4) 


apurado 


avena 


agarrar 


• 

Adelina 


abierto 


anadir 


arroz 


afuera 


acostado I 


Anita 


azul 


asiento 


atoie 


acequia | 


Alicia 


arena 


ogua 


abrazo 


Abel 1 




Cuarta Leccidn 



Palabras nuevas: vaihos > a 
S£laba: va. 



ACTIVIDADES PARA ENSEftAR LAS PALABRAS 



Con t ex to 

Los ninos platicaran- sobre sus paseos preferidos contestando a la pregiinta 
ik d6i)de vas tu con tu papi y tu mama? 

La maestra comprletara en la pizar.ra la oraci6n Vamos a 
, — ^— 

Ejemplos: , 

< - » • 

. Vamos a_la casa de abuellto. 

c 

■ Vamos a Santa Fe. 
Vamos a ... • 

Los ninos subrayaran las palabras nuevas en las praciones. 

Los ninos leeran- el siguiente cuentecito para responder a la preguntai 
iQue le dice la ardilla a otros animales que estan en una jaula? 

Los animales 
iVamos animales I 
Vamos a la„ casa de Rosa. 
Anda, mami galllna. 
Corre, perro. 
Brinca, papd ardilla. 
jVamos, animales! 

Los ninos encerraran en circulo las palabras vamos y a. 
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Y 

An&llsis fon^ttco 

Los ninos nombrarln. los objetos dibujados y darin una palmadita por cada 
.sflaba: va-so (dos palmaditas) , va-ca (dos), va-que-ro (tres), va-ra (dos) , 
va-lle (dos), va-por (dos). Notar^n que todas. las palabras comienzan con la 
sflaba va. La maestra escribirl esa sllaba en la pizarra, 
♦ 




ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Asociaci6n con laminas 




Los ninos darin notnbres de personas y cosas que comienzan con la sflaba 
va.^ . • / 

La maestra escribirl las palabras en coltimna en la pizarra. 

/ ' ' - 

Los ninos subrayarin la sflab^ va en las palabras escritas y la asociarfin 

con su sonido« 



vaca 

vacacidn 

valor 



varios 
vacfo . 
Valentfn 
vamoK 



Valeria 
vaqueta 
vacuna.. 



Los ninos /escucharSn la oraci6n lefda por la maestra. 

EncerratSn en cfrculo el dibujo con nombre que comienza con la sflaba va 
para completar la oraciin. (Vaca, tuza, taza, vaso, burro, vaquero) . 



1. Uno de los animales es una 



■2. Hay agua eii el 





3. Cerca 4e\ cabal io estcl el 



\ 



\ 
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Quinta Leccidn 



REPASO 



Context 0 



Los ninos leerSn y sumaran los siguientes ejercicios, 
Subrayaran la palabra aniroales. 



- Una. ardilla + una gallina 



2 ani males 



Una ardilla + una gallina 



animales 



1 perro + una gallina ■> ' 



animales 



\ 




+ una ardilla 





c« un CO 



animales 



animales 



\ 
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Los nines uniran las partes d,e las siguientes oraciones. 



Vamos 
Laardilia ' 



Rosa -no es 

/ 

La/gailina anda 



anda y-brjnca.* 

if 

.tu casa. 

un perro. 
«n la casa. 



/ La dasa es • 
Chico es 



el, perro, 

de I OS ani males. 



■ / 

/ 

/ " 

I 



I 



No es 
Ml gal Una 



anda y brjnca. 
tu maml 



Asociacion con laminas • 

Los nines parearan las frases con los dibujos correspond lent 



El perro 



La gallina 



Los ani males 




La ardilla 



11? 




Memorizaciin visual 



Los ninos leerin las palabras de esta unidad escritas en "manzanas" colocadas 
en un canasto. 




Los ninos subrayarin en cada grupo la palabra lefda por la maestra: iuega. 
vamos , ardilla . corre . pallina. animale's . brinca. perro . en, /los, una, &j tu, mi. 



perro 
juega 
galiina 



anda 

corre 

vamos 



// 
// 



// 



ardiila 

a ni males 

ji 

gallinaj 



casa 

corre 

vamos 



gailina 
ardiila 
brinca 



brinca 

animates 

galiina 



anda^ 
vam^os 
brika 



Chico 
oerro 
juega 



mi 
en 
es 



la 


a 


/ 
/ 

y 


tu 


st 


el 


una 


una 


de 


es 


ios 


en 


a 


una 


mi 
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Anilisis fonltico 



'Los ninos leeran la palabra de cada cuadro y la coinpararin con el nombre 
del dibujo. ■ 

•Subrayaran la silaba con que comienza el nombre del dibujo y con^letarin 
la palabra. 




casa 



masa 




perro 



rro 




una 



na 



va 



a > 




brinca 



ca 



lios ninos escucharin la lectura de las palabras escritas en la pizarra y las, 
separaran en s£labas. 

La maestra escribir£ las palabras separadas en s{laba. 
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malo ma-lo 
cazar 

rezar 

dejar 



rolo 
chile 
come 
noche 
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vamos 
arroz 
unir 
correr 



pas% 
tuyo 
chica 
afio 
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Analtsts estructural 

Los ninos separarin las sigulentes frases con el nfimero 1 para el singular 
el -2 para el plural. 



Marcos y Rosa 



una casa 



El pap^ 



Chico 



mam^ y pap^j/ 



una mamci' 




et perro y la galllna 



los ani males 



una galllna 

una^ardilla ' 

/ 



\ 



Marcos y ChIco 
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UNI DAD 4 - IDS PRESENTES 



Objetivos generales ^ 

Ensenar las palabras nuevas: hacer , un, presents , roira, esti* 

Ensenar tecnicas para aprender palabras: contexto»> asociaci6n con 
Jaminas, inenK)rizaci6n vistjal, configuracion, anilisis fonltico y anSlisis 
estructural« 



Primera Leccidn 



Palabra nueva: hacer 
Silaba: la« 



ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS .PALABRAS > 



Contexto 



Los nlnos leer^n el cuento. 



\ 



La gallina 
Lagaliina: jVamos, animaies! 

iVamos a hacer 



La gallina corre. 

Corre a la casa de la ardiJIa. 

121 ^ 
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La gain na: 



Vamo$^ Ardilla 
iVamos a hacer , 




La ardilla corre.' 
Corre en el 
Corif% y brinc2. 



La ardilla: 



Na G^ilina. 

|No vamos a hacer 



El 



corre. 



Corre a la casa'de la gaiiina. 

is?? ^ 



La gallina: 



Vamos, Perro. 

iVaifiQS a^^Kacer • \ 



El perro corre. 
Corre y juega. 



El perro: 



No, Gallina. t 
iNo vamos a hacer 
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La gaiilna corre. 

« 

Corre a ia casa. 



La'gaiiina: 



Vamos a hacer 




/Los 



iSf, mam^f 
^CjVamos a hacer. 




Los .ninos subrayar4n la palabra hacer y contaran oralnvente lo que la 
gallina y sus pollltos necesltan para hacer el pan. 



An^lisis fonltico- . * _ 

Los nines nombraran los objetos dibujados y dar^n una palmadita per cada 
':s£laba: la-piz (dos palmadltas), la-dri7llo (tres), la-gar-ti-ja (cuatro), 
la-tbios (dos), la-go (dos), l5-gri-nia (tr;^^), la-zo (dos), la-va-de-ro (cuatro) 

■■■ .- . ■ ^ 






'J 23. 



m. 
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Anllisis estructural 

Los ninos darin la fonna masculina al escuchar la forma femenina de las 
siguientes palabras. ^ 



abuela (abueto) 


gata 


t!a J 


gansa 


prima 


pdjara 


osa 


las 


gallina 


una 


marrana 


>amiga 



ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto ^ 

Los ninos encerraraii en circulo el nombre del personaje que dijo cada 
oraci^n. • 



iVamos a hacer 



^El perro - La ardilla 



jNo vamos a hacer ^ ! La ardilla y el p^rro. La ardilla y |a 




Vamos, Ardilla y Perro. 



Los ^ 



El perro La gdllina 



iSf, maind! La gallina Los 



La ardilla 
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Los nlnos leerin las slgulentes dlrecclones y las cunpllran usando plas- 
tllina o barro. 



Hacer animaies* 
Hacer una ardiiia. 
Hacer una gaHina. 
Hacer dos animaies 



. . , \ 

Los nines platlcar^n sobre sus actlvidades preferidas, como hacer tortillas, 
bizcochitos> yelas, jaulas, etc, Dlctarln loa-^asos para ^realizarlas y la maestra 
los escriblri en la pizarra, 



Ejemplos: 



(Vamosi hacer tortillas 

1. Hacemos la masa. 

2. Extendemos la masa. 

3. Cocemos las tortillas. 

4. Comemos las tortillas. 



Vamos a hacer bizcochitos 

1. Hacemos la masa. 

2. Extendemos la masa. / 

3. Cortamos los bizcochitos. 

4. Ponemos los bizcochitos en una charola. 

5. Los metemos en el homo. , 
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Asociacion con l&nlnas 

Los ninos parearin las oraciones con los dibujos correspondientes. 



Vamos a hacer la casa de Marcos. 



Vamos a hacer la casa de la gallina. 



Vamos a hacer la casa cie Chico. 



Vamos a hacer la casa de la ardilla. 




Memortzaclon visual 

Los nlnos parearln las palabras. 



Ardilla. 




Anallsis fonetico 

Los ninos daran nombres de personas y cosas que comienzan con la s£laba 

la. 

La maestra escribira las palabras en columna en la pizarra. 

Los ninos dividirin cada palabra con tin gui6n despues de la sflaba la y 
asociarin la s£laba cori su, sonido. 



labor la-bor 

iabio 

iagarto 



labrador 



/ 



/ 



/ 



ladrdn 
lana 
lado 
lata 



ladrar 
latdn 
lago 
lavar 



Lala 
Idmina 
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Los nlRos subrayarin en cada cuadro la sflaba con que cooilenza el dlbujo. 
(Ligrima, anillo, lipiz, mariposa, cabeza, lagartija, papel, vaca). 




Segunda lecci6n 



Palabras nuevas; un, presente 
Silaba: ^a. ^ 

ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS PALABRAS 



Asociacion con laminas 

Los nirios unirin dos ndmeros seguidos y luego leeran cada vez dos de los 
renglones escritos en la pizarra. 



Vamos, :jV\arcos y Rosa. 
Vamos a hacer un 



iEs tu perro, Marcos? 
iNo, no es mi perrol 

iEs tu gallina, Rosa? 
{No, no es mi gallina! 




•5 



jEs un presente I 

Es el presente de pap4 y de maml 
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oracion. 



Los ninos subrayaran la palabra presente y completaran oralmente la segunda 



La maestra escribir^ la palabra que. falta. 



Contexto 

Los ninos leeran el cuento escrito en cartiales despuls de escuchar a 1 
tnaestrV 



La^l^maestra narrara; 



La gallina tecolota se va a casar. Muchos animale 
estan invitados al casamiento. Todos buscan un pre 
para la gallina tecolota. 



Los ninos leeran: 



La mam^ ardiila: 



• Un presente v. 

— 

iVamos, .animalesi 
Vamos a la casa de la gallina. 
Mi presente es un 
Es el presente de la gallina. 




La ardiila: 



jCorre, perro! 

Vamos a la casa de la gallina. 

^ ^es mi presente. 
iY tu presente? 



El perro: 



Mi presente es un Q:::::::::^ . 

iVamos, ardiila I 

Vamos a la casa de;. la gallina. 
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La ardllla:^ \S\, vamosi 

iVanios, mam^I 

El perro: iVamos, mam^i ardillal 

Un es mi presente. 

Una ^ ^^b es ei presente de la 'ardilla. 



La mam^: No, Perro. . 

No, mi ardilla. 



Un es para el perro. 

No es para la gal Una.. 
Una 6S para la ardrlla. 

No es piaraiagalilna. 



Los ninos subrayaran las palabras nuevas: un, presente . 
V 



/ 

/ 
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Anilisis fon^tico 

vLos nlnos nombrarin los objetos dibujados y daria una palmadita por cada 
sflaba: ga-lll-ha (tres palmaditM), ga-lle-ta (tres), ga-to (dos), ga-ra-je 
(tres), ga^lll-ne-ro (cuatro), ga-rra-pa-ta (cuatro), ga-bi-ne-te (cuatro), 
ga-llo (dos)* 









i 



If 
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Analisis estructuraX -- 
^ Los nino5 daran el plural al escuchar las siguientes palabras. 



1 nroconta — 0 nrocantoe 
I picbclUc c picbclUcb 


papa 


pinon 


gaiiina 


animal 


frijol 


■ mam^ 


tortilla 


abuelito 


perro 


bizcochito 


eiote 


case 


guitarra 


madrina 


ardilla 


luminaria 


iglesia 



Los nines compararin la escrltura y el slgnlflcado de; 



casa 
casas 



qailina 
gaiiinas 



ardilla 
ardillas 



Los nlnos parearin las palabras que se parecen: 
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ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 

" ■ \ 

Context o: 

Los ninos escucharin e*l siguiente cuento narrado por la maestra* Oportuna- 
mente participarln. leyendo las^ partes del dialogo escritas en la pizarra. 



La maestra narrara: El papa no se siente bien. Tien^ que quedarse 

.acostado todo el dfa. No puede trabajar ni hacer 
nada. La maml, Marcos y Rosa se reunen y platican. 
Quieren hacer algo para el papa, jQue dice Marcos? 



Los ninos solos leerin lo que dice Marcos: 



iRosa! iRosa! ^ 
Vamos a hacer un pfesente. 
Un presente para papl 



La maestra seguira: La mama dire que va a preparar bizcochitos y un tl 

que al papa le gusta. Por eso, ella los va a hacer 
como un presente para el papa. iQu^ dice Rosa? 



Las ninas solas leeran lo que dice Rosa: 

iY mi presente? 
El presente de papl 
iY tu presente; Marcos? 
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La inaestra contlnuarl': 



Marcos va a limpiar los zapatos del papH. Es el 
' presente de Marcos para su papl. iQuI dice Marcos? 



Los ninos leerin lo que platica Marcos: 
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ST, es mi presente. 
l\ tu presente, Rosa? 

Las ninas leerin lo que hace Rosa y luego lo que dice: 

Rosa anda. 
No juega. No corre. 
iMam^l ,ilV\arcos' 
^ Ei presente de papl 



presente es una ^ 




Los ninos subrayarfin las palabras nuevas un y presente . 
Los ninos encerraran en cfrculo la palabra que completja cada oraci6n. 

1. Vamos a hacer un _. 




2. Chico es un 



3. i Vamos, 



brinca 

presente 

perro 

prescj^e 
animates 
los 
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4. El presehte es de tu 



\ 



\ 



5. No anda un 



\ 



mam^ 
hacer 
vamos 

pap^ 

presents 
perro 



ksoclacl6n con l&ninas 

Los ninos parearin las frases con los dibujoi corresporidientes 



Un presente de mamcl 



Un presente de Marcos 



Un presente de Rosa 




Un presente de pap^. 



Uri presente de Chico 
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-Meinorizact6n-visual- 



Los ninos tendran a ^la vista tarjetas con las'palabras ya aprendidas y 
fonnaran todas las oraciones posibles usando la palabra un. 



, Ejempios: | Un| | pap^ anda 

W 5 

^ I Un| |pap^ 



corre 




Analisis fonlbico 

i ' f - . « 

. Los ninos levantaran la mano al oir una palabra que comienza con la silaba 

c 



Idmina 
,Gablrio 
gasoliha 
m^quina- 
i^piz 



Gabriel 
patlhar 
calabaza 
gatlto 
ganado . 



rana 

gal6n 

gallo 

galopar 

gus^no 



Los ninos dibujaran un objeto con nombre que comienza con las silabas indi- 
adas eh 'cada cuadro. ' 





pa 


la 


c 

ca / 


va 


' ma • 


a 


« 

9 
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Analisis estructural 



Los ninos encerraran en|circulo la palabra que completa cada frase. 



(un) 



perro 



un 



V, 



gaiiina 



un 



pap^ 



una 



luna 



una 



un 



ardilia 



I un 



casa 



un 



presente 



una 



una 

I - i 



una 



Los ninos marcaran el dibujo que, corresponde a la frase de cada cuadro 





4^ 



una gaiiina 




una casa 




un preserite 





ios animaies - 




un perro 




una ardiiia 
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Tercera Leccldn 



Palabra nueva: mira 
Sflaba: ml. 



ACTIVIDADES PARA ENSEflAR LAS PALABRAS 



Contexto 



Los ninos platicarari sobre tortillas y luego dibujaran tortillas en la 
pizarra. 

■ Los ninos leeran las direcciones escricas en la pizarra para saber la 
tortilla de quiln deben observar. 

Ejemplos: 



Daniel, mira tu 




Josd, mira la 



AAarfa, mira tu 



Rodolfo, mira ia 




de Carolina. 



de Elena. 



/ 



Subrayarin la palabra mira . 
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Loa nlnos leerin el cuento escrito en seislcarteles. , 



l\Aamd: 



iVamos, Marcos! 



^ / //i 



/ 



Marn^: 



Rosa, mira el 



Vamos a hacer 



Vamos a hacer 



Marcos, jmira tu 




■ Marcos: 




iMira mi /^Wf , Rosa! 



Vamos a hacer 
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Rosa: 



iMira mi 



Mira mi 




, mam^! 



(gall eta) 



Marcos: 



iMira, mamd! 



Mira los animates. 



{Mam^, mira mi ardilla! 



iMira ia gallina de Rosa! 




Rosa: 



Mira la 




de mmi, Marcos. 



0 



iSf, es una 




No es una ardilla. 
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Y no es una gallina. 

Los ninos subrayaran la palabra nueva roira . 
141 136 



An^lisis fon^tlco 



Los ninos nombraran los objetos dibujados y darin una palmadita por cada 
silaba: mi-cro-fo-no (cuatro palmaditas), mi-ne-ro (tres), mi-tad (dos), mi-na 
(dos)- 






Analisls estructural 

Los ninos al escuchar los siguientes diminufcivos dirin de qu^" palabra derivan 



casita (casa) 

mamacita 

perrito 

gaiiinita 

ardiliita 



animaiitos 

papacito 

Rosita 

IVlarquitos 

abuelito 



hermanita 

Anita 

IVliguelito 

Carlitos 

bebito 
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Los ninos parearan la primera palabra de cada llsta con la que mils se 
'parece . 



casa 
corre 
Chico 
casita 



perro 
pap^ 
perrito 
presente 



mam^ 
mamacita 
mira 
mi 



vACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO 



Contexto 



ahi males 
ardilla 
animalitos 
anda 



Rosa 
Bhnca 
Rosita 
Casa 



gallina 
ardilla 
animals 
gallinita 



En cada seccion, los ni^nos unirin con flechas las partes corre spondientes 
de cada oraclon* 




ani males? 
^hacer una casa. 
presente de Marcps. 



Vamos a 
El perro mira 
Un presente no 



ia casa de Rosa, 
corre. 

a la gallina y a ia ardilla. 



Tu pap^ mira 
iEs el presente 
^Mira mi papl 



de mi mamci? 
un presente. 
un perro? 
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Asoclaclon con l^mlnas ' 

Cada nino dibujara lo que le gusta y la maestra le ajmdara a terminar 
la oracl6it. / 



Ejemplos: 



Mira mi carrito* 



Mira mi muneca. 
Mira mi osito. 



Los nlnos parearan las oraclones con los dlbujos correspondientes. 



Mira la ardiila. 



Mira el perro. 



Mira los animales. 




Mira a un papd y a una mam^, 



Mira el presente. 
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"Anallsts-fon^tico 



ml. 



Los ninos daran nombres de personas y cosas que comienzan con la s£laba 



La maestra escriblra las palabras en columna en la pizarra. 



Subrayaran la sllaba mi en las palabras escritas y la asociarin con su 
sonido. 



mi 

mira 
miau 
microbio 



Miguel - 
milla 
ministro 
mitad 



milagro 
minuto 
misa 
miseria 



militiar 
miga 

misionero 
milldn 



Los ninos subrayaran en cada cuadro la sflaba con que comienza el dibujo. 
(.Microfono, chile, chimenea, minero, mitad, chiflon, microscopio, china) 



Chi 1 




mi 






Chi \ 






Chi 

mi '^ii^ 




: ^ ■ 


mi ^ 
Chi v# 




Chi n 
mi <=^ 
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Cuarta Leccidn 



Palabra nueva: egita 
Sflaba: ye . 

ACTIVIDADES PARA ENSEftAR LAS ^LABRAS 



Context o 

Los nines leerin el cuento escrito en la piaarra o cartel despues de 
escuchar la siguiente explicacion de la maestra: 

Rosa, Marcos, el papa y la mama juegan al "Escondedero". Todbs entran en 
la casa para esconderse y Rosa se queda afuera, Despues de un momento entra 
Rosa en la casa y empieza a buscarlos. S6lo encuentra a Chico, el perro. ^Qul 
dice Rosa? 



Los ninos leeran: 



La ^maestra seguira: 



Papl no estl 
Marcos no estl 
Ma ml no estl 



Rosa busca a Marcos, a la mama y al papa. jDonde "los 
encuentra? 



ERIC 



Los ninos leeran: 



Rosa mira en la casa. 



Marcos esM en el 



La mami esXi en el 



El papl no esti en la casa. 



El papl esti en el 





Los ninos subrayaran la palabra 6sc£. 

1^ 
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Aniilisis fonltico 

Los ninos nombraran los objetos dibujados y darin una palinadita por cada 

sflaba: pe-rro (dbs palmaditas) , pe-pi-no (tres), pe-ra (dos), pe-lo-ta (tres),\ 
pe-lu-ca (tres), pe-ri-co (tres), pe-ri6-di-co (cuatro). 




ACTIVIDADES DE REfFORZAMIENTO 



Contexto 
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Los ninos fonnaran un cfrculo. Uno cerrara sus ojos mientres otro sale del 
aula.\ Luego indicarl quien no est&, subrayando una de las oraciones escritas en 
la pizarra con los nombres de los ninos del grupo. 

\ 

Ejen^los: 

' Jos^ no estl 
!Dora nb estl . 
Anita no estl 
RudI no estl 



\ 



Asoctaci6n con 1 jmlnas 

Los ^iiios leeran los sigulentes cueiitos y dlbujarin las escenas correspon- 
dlentes. * . 



Mira la casa. 

Es la casa de Chlco. 

llsii Chico? 

SI, es\l . 

Chico estcf en la casa. 




Mira la casa. 
Es la casa de la gallina. 
^Est^ la^allina? 
No estcf. 

La gallina no estd en la casa. 




Mira la casa. 
Es la casa de la ardilla. 
^Est^ la ardilla? 
Sf, estl 
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JdjB nlnos dibujjirlti io que Indlca cada oraci6n. 



esti 



en una 



Marcos anda a 



. Rosa esti en una 




Un perro est^ en ia casa. 



Memorlzac i6n visual 



- En cada llsta los nlnos rayaran todas^las palabras'^que no son como la 
^prlmera. 



un , 


est^ 


mira 


Presente - 


^ hacer ^ 
.Corre> 


Animates 

* 


U 1 lU 


Es . 


Mira " 


Papi 


animales 

• * 


en 


Est^ 


mamd 


perro 


Hacer 


. ardilla 


Un 


• es 


mi 


prese,nte 


mira 


anda 


m 


en 


.Mira 


Presente 


hacer 


Animales 




St. 


Marcos 


Perro . 


Hacer 


galiina 



ERIC 



149 



144 



' Los niros escogerin, e'ntre tarjetas con las palabras ensenadas en la , 
tercera y cuarta unidades, uria.palabra y la borraran de la lista escrita en 
la pizarra. 



Eje 



iipplos: 



tu 



esti 







vamos 


Presente ' 




Hacer 


presente 




Mira [ , 


Es 




U3Tm 


Cr3tu 




los 




Mira . 




mira 


ani males 




es 




una 




Un. 


mira 




presente 




L51U 




hacef 


un 


Hacer 






gailina . 


Vamos 








ios 




animates 



Analisis fonetico 



Los nines daran nombres de personas y cosas que comi^nzan con la sflaba 
La xnaestra escribirH las palabras en columna en la pizarra. , 



Los ninos indicarin la^sxlaba £e en cada palabra y la asociarin con su 



sonido. 



•to 



0[erro 

Pepe 

> 

pera 


pelo 

i * 


perico 


pelota 


Pedro 

« 


Petra 


pero 


.pegar 


pena 


Repita 


p6so ^ 


peiado 


pelar 


pepenar 
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Los ninos subrayaran en cada cuadro la sflaba con que cpmienza el nombre 
del dibujo. (Dedo , perro, pelota, delantal, peluca^, pelado, desierto, pera). 
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Quinta Leccidn 

REPASO / 

Conte3^to ^ 

Los ninos leerSn las siguientes oraciones y encerraran 6n clrculo la- 
respuesta posible. 

> • 

Vamos a hacer un presente. C^^^ 
El .perro estd en ia casa. St No 

Un presente mira a una gallina. St No 



Rosa es el pap^ de Marcos. ' St No 




Un /C es ia casa de Chico. St No 



Vamos a hacer una casa. St No 



Un presente anda y brinca. St No 



Chico es un perro. St No . 



ERIC 



9^- 147 ! . 



Los ninos fortnaran oraciones ordenando eada* grupo de tarjetas. 



Ejemplos : 



presente 



gallina 



los 



mi 



Vamos| a| [hacer] |un| [presente 



un 



la 



casa 



est! 



hacer 



vamos 



mira 



la 



animates 



de 



vamos 



no 



pap^ 



ardiila 



la / 



Asociaci6n con laminas 

Los ninos parearan dos oraciones con cada dibujo. 



Es eL presente de ma ml 
l^rdllla est^ en la casa. 
Mira e|^ perro y la ardiila. 

^ \ 

Es la casa de los animates. 

Mira los animXes. 

\ 

El presente est^ en Ha cc^§a.' 
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Meinorizacion visual 



Los ninos subrayaran en cada grupo la palabra lefda por la maestra: £re- 
sente. es, animales, hacer, main|, ardilla, perro . juega, tnira, est£, brinca , 
vamos , and a , corre, galUna, papl , un, a^, de, no, jj., una, j>i, la, tu, los, el, 
en, casa 



presente 



perro 
pap^ 



Mira 
Marcos 



mi 

mira 
mamd 



hacer 

animales 

anda 



estd 

es 

en 



ahi males 

gallina 

ardilla 



ardilla 

animales 

anda 



hacer 
es 

estd 



casa 

corre 

vamos 



perro 

presente 

pap^ 



brinca 
hacer 
juega 



gallina 
brinca 
ardilla 



anda 

vamos 

hacer 



perro 
juega 
galling 



hacer 
vamos 
brinca 



est^ 
pap^ 
perro 



un 
en 
una 



de 

y 



el 

la. 

de 



no 
en 
mi 



mi 

y 

a 



un 

una 

no 



mi 

mira 
no 



el 
la 
los 
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mi 



los 

la 

el 



casa 
el 

mira 

149 



tu 
en 
la 



mi 

SI 

es 



mi 

casa 

sf 
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Analisis fonetlco 

Los*ninos seleccionaran las palabras que riman. 



Ejemplos : 



casa 



Tomasa 



pasa 



cosa 



conocer 



cocer 



hacer 



luna 



cuna 



una 



/ 

Los ninos dibujaran objetos con nombres que comienzan con las siguientes 
sflabas. 





pa 


( 

a 


la 


ca 


ga 


ma 


pe 


de 

* 


Chi 

\ 


ml 

; 


ro 


no 


CO 


u 


tu 



■) ■ ■ ■ 

Anllisls estructur»i 

" Los ninos le/ran las palabras escritas en la pizarra y daran sus plurales. 



casa (casas). ardilla papd una gallina 
mami presente la perro abuelito 



Los ni^os^eerln las palabras escritas en la pizarra y ^arln sus dlminutivos 

perro (perrito) mam^ gallina pap^ 



casa 



ardilla ani males abuelo 



Los ninos leeran las palabras escritas en la pizarra y darin su forma feme- 

nina. 



papd (mam^) un los 



Los ninos, leeran las palabras escritas en la pizarra y darin su forma mas- 
cul^a. 



gallina (gallo) mam^ una las 

C 
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APENDICE 

Sugerencias para la enseftanza del alfabeto 



Objetivos generales 



Mayusculas : 



Minusculas ; 



a los ninos a distinguir la forma y el nombre de las letras del 
I este orden: ' 



0-X-A-B-T-C-L-R-l-S-P-N-F-l 
E-H-D-M-K-Z-J-Y-W-G-Q-U- 
V - CH - LI - R ' , 

o-x-s-c-i-p-t-m-k-z-e-w-r-] 
y. - f- n- a- h- v- u- b- d- l - g- q-ch- 
II - n - rr 

/ Primera Lecci6n 



Letras maytSsculas 



en palabras ya conocidas 




ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS LETRAS 



La maestra escribirl los nombres de los ninos en un cartel. 
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LOS NIROS 



M 



.> ROSA 
AAARTIN 
ELENA 
JOSE 
ADEUNA 



FIORA 
GLORIA 
DANIEL 
CAROLINA 



D 



Con las mismas tarjetas en letras mayusculas, los ninos parear^n estas con 
las palabras ya aprendidas en las Unidades 1-4. 

La maestra escribira estas ^palabras en columna en la pizarra. 



H 



La ^ 




Rosa 


Tu 


Presente 


Mi 


\orre 


SI 


Hacer 


Ardllla 


Es 


Mira 
Gali^na 


Mam^ 


Ani males 


De 


Pap^ 


Un 


Anda 


Chico 


Y 


A \ 


Vamos 


En 


No 


Brinca 


Marcos 


\ Casa 


Una 


Perro 


Estd 


Juega 


■Los 







ERIC 



153 



158 



Segunda Leccidn 



Letras mayusculas: 0 - X - A - B 
ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS LETRAS ) 



Memorizacion visual de las letras ; 0 - X - A - B 
Los ninos parearan las letras que se parecen. 



Y 


' ( 


D 


/ 


\ 


y 


( 


D i 





A 


p 


X 


X 

V 


0 


A 



0 B X 
A A 
0 B X 



B 


0 


A 


X 


X 


F 


C 


t 

B 
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Nomtires de las letras 

Los ninos repetiran junto con la maestra los nombres de las letras: 0 - X 
A - B 
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Cuatro ninos formaran un c£rculo, Cada uno llevarl una tarjeta con una 
de las letras: 0 - X - A - B. 

El nino que lleva la "0" preguntar^ a un nine de la clase -Jos^, ^quiln 
soy? JosI tiene que contestar: -Eres la letra ''0*\ JosI se colocarS detrfis 
del nino con esa letra. Los ninos del circulo harSn la pregunta por tumo. 



Loterfa (Bingo) con las letras :, |0 - A - X - B 

La maestra dibujari en la pjzarra cuadros con letras en forma de loterfa. 

' i 

Los ninos tomarln tiirnos para jugar a la loterla, mientras la maestra les 
va diciendo los nombres de las letras. 










0 


X 


A 


B 


M 


0 


X 


A 


B 


C 

V 


P 


X 













53 




0 


8 


X 




B 


0 


A 


B 


0 


B . 




F 


R 


X 


A 


X 


A 




IVl 


A 


T ' 


X 


A 


0 




A 


M 


Z 
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Tercera Lecci6n 



Letras niajmsculas : T - C - L - 



ACTIVIDADES PARA, ENSENAR LAS LETRAS 



Memori2aci6n visual de las letras ; T - C - L Vc R 

Los ninos encerrar^n en cxrculo las letras qubsson iguales a la primera. 



0 



® ■ A 0 • B 



B 



R 



R 



R 



0 B 



tI B 



X 



V 

c 



L B 
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Los ninos trazarln/»pa raj^ de la letra a la palabra y el dibujo correspon- 
dientes . ^ 
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Nombres de las letras ! T - C - L - R 

La maestra repasari los nombres de, las letras, (^-. A - B - X, y luego ense^^^ ' 
narH los nombres de las letras, T - C -^JL " 



La maestra pasar5 las letras escritas en tarjetas a ocho ninos y con xina, ,^ 
mfisica sencilla cantarl: , / 

Nino que jCiene la letra T: -AquT BStpy. . , . 

Maestra:^C , C ^d6n(le BSt^S? .. ; 



Nino: -Aqut estoy. 

Seguirin las preguntas y respuestas hasta que se hayaj^ nombrrfdo las ocho ^ 
letras. 



Los ninos adivinar^n el nombre de c*ia uW de las sigulentes letras. 'jCu^I 
de estas letras 0 - A - X - B - T - C _L R, suena como: 




Un tambor: iT^- T - T - T - T ! (la letra Th 



V r 




Un carro: jR - R - R - R - Rl 



ERIC 



\ / 




Un'tecofote: iO-0 - 0-0-0- . 
l)Ti nino que recibe un presents iA - A - A - A - A ! 

* c f 
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Lost nlnos encerrarin en circulo las palabras que en^iezan con la letra 



^ue esci a la Izquierda. 




Conejo 
Campana 
Escuela 
Nino 



R 



Cocina 
ReloJ- 
Rojo 
L^piz 

Leche 
Pan 
Lim6n 
Libro 



B 



Manzana 
Beber 
Uva- 
Burro 



Mam^ 
Angel 
Anillo 
Agua 



erJc 



0 
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Oiia 
Flor 
Once 
Gallo 

160 




Cuarta Leccidn 



tras mayusculas: I - S - P - N 
Letras minusculas: o-x-s\-c-i 



ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS LETRAS 



Nombres de las letras 



La maestra leeri a los ninos lo" que dice el burrito y lo escribirS en la 



"pizarra. 




'Ninos, vamos a /decir los nombres de estas letras: 



1 como en : Indio, Iglesia, Invierno 



como 



en: Sol, Sombrero, Sopaipilla 



N 



como en: Pan, Pap^, Pelota . 
como en: Naranja, Nido, Nueve 



Si hay nombres de ninos. que comienzan con las letras I - S 
deben incluir entre las palabras anotadas para cada letra. 



- P - N, se 



•7 
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La maestra escribirl en la pizarra las letras mayusculas 0 - X - S 
I - P - T,^y la^ minusculas o-x-s-c-i-p-t. 




> 



Quinta Lecci6n 



J Letras mayusculas: F-E-H-D-M 



ACTIVIDADES PARA ENSERAR LAS LETRAS 



Memorizaci^n visual de las letras: F-E-H-D-M 



La maestra har£ tarjetas con las letras mayusculas y minusculas ya apren- 
didas: 0-X-A-B-T-C-L-R S-P-N-o-x-s-c-i-p 
t. Ademis, harl tarjetas con las le^^si F-E-H-D-M. 




Los ninos buscarin las letras que corresponden a cada mar rani to. 




0 



M 



0 



X 



H 



N 



D 



R 



i I 
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•Los ninos encerrarin en cfrculo las palabras quejtengan la letra que apa- 
rece a la izquierda. 



7 





® 





D 

r 





M 

Uc 



Flor 



Nariz 



Elote 



Peine Pap^ 



Rosa Escoba 



Gallo Palo 



Mamd 



Coco Rojo 



Frijol 



Beb^ 



Gato 



Dos 



No 



Blanco 



Mira 



»Fruta • 



Mapa 



Estd 



Dora 



Homo Nube Hermano . ST 



Manzana 



Once 




Vamos Ml 



Iglesia V gallina 
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Nombres de las letras: F-^E-H-D-M 



La maestja mostrarl el ^ibujo de un gallo y les dirl p^mo canta: 




i Qui- qui - ri -qufj 




iQui - qui - ri - quf, eSta eS la letra E.' (la maestra mostrari esta letra) 



Los ninos imitarin al gallo cada vez que se nombre una letra. 



iQui - qui - ri - quf, esta es la letra F 



iQui - qui - ri - quf, esta es la letra Hi 



iQui - qui - ri - quf, esta es la letra D.' 



iQui - qui - ri - quf, esta eMa letra M! 
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La inaestra pasara tar jetas con las letras inayusculas y minusculas ya apren^ 
didas (dos de cada letra) . 

.Un niao diri: -Yo tengo la letra F, por ejexnplo, y otro nifio le contesta- 
ra: -Yo tambiln tengo la letra F-. Esos dos o tres ninos formarln un grupo. 
Seguirin asi el juego hasta que todos los ninos esten por grupos de letras. 



La maestra dara una prueba a los ninos para darse cuenta qui nombres de las 
letras tienen que repasar. 

Duplicarl un cuadro como este para cada nino: 



1. 

{OoJ- 
. Pp 


2. 

S s 
X X 


3. 

A 

C c 


4.- 

1 i 
B 


M 
Tt 


6. 

C c 

F ' 


1. 

L 

X X 


2. 

Pp 
R 


3. 

H 
i i 


4. 

S s 

L 


5. 

Pp 
D 


6/ 

Tt 
N 


1. 

F 

i i 


2. 

E 
F 


3. 

F 
H 


D 

0 0 


5. 

N 
M 


6. 

F 
E 

i 



La maestra dira el nombre de la letra que corresponde a cada cuadro y 
el nino la encerrarl en circulo en el orden siguiente: 



1. 
2. 
3. 
A. 
5. 
6. 



0 
X 
C 
B 
T 
C 



1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 



L 
R 
I 
S 
P 
N 



1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 



F 
E 
H 
D 
M 
E 



ERIC 



167 



172 



Sexta Lecci6n 



Letras tnayusculas : ^ K - Z - J - Y 
Letras minusculas: m - k - z - e 



ACTIVIDADES PARA ENSERAR IAS LETRAS 



Memorizacion visual de las letras ; K-Z-J-Y-m-k-z-e 
Los ' nos pondran las "cartas" en el buz6n correspondiente. 










ir:^ 


m 




^1 


Z 



m 
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\ 

Nombres de las letras 

El borreguito mostrarii y dira los nombres de las letras y los otros ani- 
males los repetirSn. 

La maestra serl el borreguito y los ninos serin: un perro, un gato, un 
gallo, un pato, una gallina, un pljaro, una vaca y un tecolote. 





\ 



175 



170 



/ 




J 



J - J 

. I- 
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\ 
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* 





. e . - ) e 
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' -la- maestra escribirl en la pizarra las letras^:;^jK - ,Z^- J-Y-m-k- 
- Luego, diri el nombre de una de las letras y| el nino que lo sepa borra- 
i la letra* Un nino puede hacer las veces de maestra y seguir el juego. 



S^ptima Lecci6n 



Letras tnayusculas ; W - 6 - - 

Letras minusculas ; w - r - j - y - f • - n - a - h v 
ACTIVIDADES PARA ENSEKAR IAS LETRAS ' - 

MemorizajC^^ de las^ letras ; W-6-q-U-w^-r - j-y'-f- 

a - h p ' . ■ * 

* Los ninos encerrarlNi en clrculo las letras que jon igualfes a la que esti 
a la izquierda. 




Los ninos pondrin las letras en las bolsas de papel. 




f 



w 



w 



n 




n 



w 



w 



w 



u0 



f 



f 



f 



n 



f 



n 



n 



w 




/ 



< 



W 



n 



a 



w 



a 



n 



f 



ERIC 



175 



tes. 



LOS nines parearln las letrns I;a3^1^xlas con las mintSsculas correspo^dien- 




Nombres de las letrag^ , 

La maestra har5 las veces de "cartero" . Preparara £ar:jet-as con las le- 
tras W - C - Q - U - w - j - y - f - n - a - h, y le entregarl a cada 
nino t'res tarjetas. 



Ejemploa : 



-Aquf est^ tu correo, Marcos. Esta carta es la W; 6sta 

\ 

es la Q; ^sta es ia G, etc. 



W 




Q 



U 



w 



f 



jr 

J 



a 



I 77 



/ 



\ 



18! 



r 



La maestra dlbujari una rayuela con letras en el piso del aula o en el 
patio de la escuela. 

Los ninos tomarSn turnos, brincando y repitiendo las letras. 

La maestra cambiarS de vez en cuando las letras. 



G 


Q 




a 


n 




■u • 








f 




W 




G 




y 


• 

J 




Q 










r 






W 






• 

J 




r 

1 


h 



Un grupo de ninos dibujarS con una tiza el contorno de su pie. 

La mae5tra_e§.cr-rfaiTa~letras en las huellas. Luego, los ninos caminardn 
sobre las huellas diciendo los' nombres de las letras. 



c 




■183 




o 
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O 



o 




e5f c5l 



d 




1 
o 



o 

o 
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La maestra preparara tarjetas en forma de loteria para repasar los nom- 
b^res de las letras ya aprendidas. 

Un nifio nombrara las letras. Por ejemplo: -Bajo la L, cubran la Z, etc. 



L 


E 


T 


R 


A 


" S 


0 0 


X X 


A a 


B b 


Tt 


C c 


L 1 


R r 


1 i 


S s 


Pp 


N n 


F f 


E e 


H h 


D d' 


M m 


K k 


Z z 


J i 


Yy 


W w 


Gg 


Qq 


U u 


V V 


Ch ch 


LI II 


R rr 


N n 
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180 



Ani males 


Ninos en 
la clase 


Juguetes 


Alimentos 


Oso 


Benito 


Tren 


Came 


Gato 


Rosina' 


Pelota 


Pan 


Rat6n 


Jos^ 


Bate 


Pera 


Conejo 


Mario 


Tambor 


Limpn 


Pato 


Una 


Barco 


Matz 



/ 



/ 



Octava Leccidn 

Letras mayusculas: V - Ch - LI - H 

Letras minusculas - u- b- d- l- g- q-ch-ll-rr-n 
ACTIVIDADES PARA ENSEHAR LAS LETRAS 



Memorizacion visual de las letras : V-Ch-LI^-fl-v-u-b-d-l-g 
q - ch - 11 - rr - n 

La maestra mostrar^ a los ninos letras raayusculas y minusculas que son 
parecidas. 

Los ninos ^daran los nombres de las letras; la maestra los a3mdara con 
las letras nuevas: 

Oo-Xx-Tt-Cc-Ss-Pp-Kk-Zz 
J j - Y y - W w - U u -■ V V - Ch ch 
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La maestra mostrari las letras inajmsctilas y minfisculas que no son pareci- 
das en todos sus rasgos y dir£ los nombres de est as letras. 



! A|a| B b LI R 



m 



Gg 



EE i 



n 



EE] IFi 



LI 11 



N 



n 



Los ninos formar^n dos filas, Una, llevar^ tarjetas con las letras ma- 
y^sculas: A-B-L-R-I^-N-F-E-H-D-M-G-Q-Ll-N. 



*La otra fila llevari, en tarjetas, las mismas letras en mintisculas. 



La maestra tocar^ una campana o dara una palmadita para que los ninos 
busquen los companeros que tienen sus mismas letras. Cambiarin las letras y 
seguir5 el juego. 



Ninos con letras 
mayOscuias 




If 





91 
t5 







B 



L 



R 



N 



E 



H 



D 



Ni nos con letras 
minOsculas 
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Q 




LI 








n 





q 




m 



<D 



Los ninos encerraran en circulo las palabras que tengan las letras qii^ 
aparecen a la izquierda. 



Bb 



LI 



Gg 



rr 



LI II 



Dd 



Qq 



R n 



rojo 

leche 

Ganso 

radio 

lana 

Dora 

que 

Nino 



Medir 

Vaso 

gato 

rosa 

lena 

durazno 

Quinto 

Bano 
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Nombres de las letras 



La maestra escribird en la pizarra las letras, Primero, escribirii las 
mayusculas y despues las minusculas: V-Ch-Ll-Fl-v-u-b-d*-l- 
g - q - ch - 11 - rr - n. Dir£ los nombres y los ninos los repetir^n. 



La maestra colocara en una caja, tarjetas con todas las letras mayusculas 
y miniisculas de esta lecci6n. 

Los ninos sacaran, sin mirar, una tarjeta y dirdn el nombre, 

^ ^ 




La maestra mostrara primero una letra y le preguntara a los ninos: -jQue 
letra es esta? Ellos tendran que reconocer y dar los nombres de estas letras 
que son muy simi lares; 



1 



rr 



r 



1 

q 



2 

p 



1 

"ch' 



184 



Los ninos llenarSn los cana'stos de huevos^ pero s6lo pueden hacerlo di- 
ciendo el nombre de la letra. 




Esta prueba se duplicarfi y se 



La maestra 
clrculo. 

1 


dir5 una letra de 


I 

H 






D 






2 

F 


J 


r 


R 




3 

A 


Y 


\ 




\ 


4 

C 


S 




D 






5 

V 


T 




W 




♦ 

6 • 

Z 




■ \ 






i 


7 • 
L 


F 


H 


I 


t 


8 

E 


X 


P 


' R 



pasarl una a cada nino. 

I rengl6n y los ninos la encerrar^n en 



9 

F 


1 


Y 


L 




10 

0 


S 


" N 


E . 




11 

' P 


B . 


' LI 


P 






12 

Z 


B 


N 


1 




13 

F 


A 


Ch 


R 




14 

. E 


K. 


0 






15 

H 


V 


L 


B 




16 

. D 


C 




T 
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17 . 

1^ 


E 


IV\ 


T 




24 

• c 


X 


Q , 














/ 




■ 


• 




18? 

V 


B 


K 


L 




25 

^ J 


M 


.U 
























19 

; N 


g' 


Z 


■ F / 


/ 


26 

K 


V 


Y .■ 


T- 




- J 


• 


/ 


/ _ 

X 




2? 

B 


Ch 


% 

r 


1 f 

1* 

c 




21 


/ 

A 

/ 

/ 
y 


/ 

Ch-- 


Y, 




28 


' X 


■ 

N 

* 


N 




22 

F 


-jii 

Li 


W 


N 




1-^ 

.29 

L 


- 

0 ■ 


A 

/ ■ 


LI 










0 










23 

G 

b 


d 


D 


y 








* 

1 . 



] :■ ■ 

Para dar la priieba la maestra deber£ seguir-este orden: T-R.-L-/3- 
P-*S-I-X-F-0-B-N-A-M-H-G-E-K-Z-U-YT'n^-D-Q 

J - V - Ch - fl - LI. I I . 



. \ 
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. V 

\ 

\ 




■ ? ' - . 




' -17 


















\ 


/ 

/ 


; 


m 


g 


n 




f 


• t 


1 


i 


_.. 














18 

. n 


s 


e 


a 




. g 




a 


n 






f • ■ 




19. 

• -"^ 


n 


r 


i 




.26 

q . 


h 


d 


0 












\?o ; - 

rr 


■ V 


tl 


w 


V 


27 ' 

i 'g 


ch 


/ 


— — 












/. • u 




. n 


c 


\ 


28 

h 




II 


. t, 










11 


-1 ' 








29 

l:_ 


— ^ ■ 


n 


n 








































30 








1 




b 


g 


0 


. d 




g 


rr 


- d 


b 





_ Para dar la prueba la maestra dehera seguir este orden: m- t - s - r 
u-x-o-h-'-k-p-c - z " i-e - vy- f - n - a - j - .w - y ^:i_b_r ^• 
J_/-,_g-:^_q_— cJL-^JJ^--=--n-^-~^ — — ; 



189 



194 . 
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OrdeiFde las letras: Aa-. Bb-Cc-Chch-Dd'-Ee-Ff-Gg - K h - 
Ii-Jj-Kk-Ll-Llll->lm-- N'n - Rn-Oo-Pp-Qq-Rr - rr 
Ss-Tt--Uu-Vv-^w-Yy-Zz - 



ACTIVIDADES PARA ENSEPIAR IAS LETRAS 



Los ninos^siguiendo el orden del abecedario, repetirSn: las letras < 
vando los dibujos^ correspondlentes/ . , ^ 



obser- 




A a 

Aba/iico 
abanico 






C c 
__CMiDana; ' ' ! 






""campana ' 




D-'d 



Dulces 
dulces 




E" e 

Empanada 
empanada 



\ 
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^1 








M m 




, N- n 






Manzana 






Nopal 






manzana ' 






• nopal 



n 



fi 

nlno 
mufieca 




0 0 

Ojo de Dios 
ojo de Dios^ 



7 





^ ' Queso 
queso 




. ratdn 




rr 

Perro 
Carro 



19 
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Los ninos repetirin rimas relacionadas con la secuencia del aUcedario. 



ERIC 



A - B - C - ,Ch 

V 

El gato toma ti§. 



D - E / F - G 
EI burrito tierie .sed. 



%H - I -I] - K 

El perrit^ladra: - jGuau.' 



L - L,l - M - N 
iMIra, qu6 Undo nene.' 
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Arbolito del PerO. 
-Yo tengo ocho afios. 
dCu^ntos anos tienes tO 



A - E - ' I 0 - 

Arbolito dej PerO. 
Yo me I la mo Mario. * 
^C6mo .te llamas tO? 



A; El burro se va. - 
^: ' El burro se fue. 
i: El burro esM aquf. 
0: f. El burro soy yo . " 



El burro' eres ttf. - 



•i 



5 



196 



-La maascra dara algunas letras del abecedario y los ninos terminaran la 
secuencia. 



( 



a' - B - C - D £ 
IW N - R 

V^- W - X 



F - G - H - 



R* - rr - S - 
I - J K - 




\ 
\ 



_ Los ninos indicaran en el lugar senalado, antes o despues^'lie cada ^letra,, 
la. que corresponde. " » 

. f 

. / - ■ ■ 



A 5- 



Ch 



I- 



V X 



M 



0 



D 



S, ■ i- ~j6, G„ 

B . 



B 



W ^ 



u 



I: 
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